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Prototype 1

For jeg lagde prototype 1 sd skisset jeg innhold og navigasjonen. De aller fleste 5 Vi erecs ovg i
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av sidene 1 prototypen ble brukertestet ssmmen med konkurrerende apper for a

kartlegge hva som gjer en app interessant & bruke og hva som skaper motivasjon.

Resultatene fra brukertesingene tok jeg med meg videre for & uvikle prototype 2.
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Jeg provde a designe forsiden til 4 bli et slags
kart som brukeren skal gé igjennom for & mete pa
storre vanskelighetsgrader underveis. Siden med
skrivebordet tenkte jeg kunne hjelpe til med a
visualisere gloser som brukeren kan utforske med

eksempelsetning under.
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Prototype 2

Med grunnlag av tilbakemeldinger fra
brukertestingen av den foerste prototypen sd har

jeg 1 prototype 2 designet mer innhold og endret
pa forsiden til & bli mer oversiktlig. Nivdene har
ogsa blitt plassert under leksjoner slik at stien jeg
forst hadde designet ikke skulle bli for lang 4 bla
seg igjennon. Det blir ogsé lettere for brukeren & se
progresjon ved a vise hvilke leksjoner som har blitt
fullfort.

Siden testpersonene av prototype 1 nelte med hvor
de skal trykke pa starten sé lagde jeg ogsa en guide
for nye besgkede. Jeg merket at feerre nelte under
prototype 2.

287527

s @ cs @A tE @
Lesson 3 WNIVA & Lesson 3
Lesson 0 goal @

Before we introduses
grammar conseps in lesson 1,

L 2 there will be x-pre lessons 2
The pre-lessons are designed

esson to give you some of the tools Lesson

needed to begin to interact
with native Japanese
speakers. You will learn
pronunciation, basic counting,
initial conversation phrases,
and other consepts

Lesson 1 Lesson 1

* ¥y
Lesson O Lesson O
- e
Introduction
To start, click here |

Lesson 1 Lesson 1
Start level 1 Start level 1
Hiragana Hiragana

Start level 1
Hiragana

Start level 1
Hiragana

Start level 3
Numbers

Start level 2
Write hiragana

Start level 1
Hiragana

Start the first level here

Start level 1
Hiragana

Start level 4
Age

Start level 3
Numbers

Start level 2
Write hiragana

Start level 1
Hiragana
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(1) & &

[OZY A0S
hiragana

Click on one of the letters

aiueo & |

Tilbake til Nivd 1 oversikt

O 5 D375
hiragana

(o)

singles

Combinding tens and

ni juu ichi
ni juu ni

u e O ni juu san

ni juu yon / shi

T

ni juu ku / kyuu

Foot Hshi
To raise & geru ® ni juu go
To open & ku
To meet Hu ni juu roku
to be hit $Htau
ni juu nana / shichi
‘3 Play audio ni juu hachi

21
22

23
24
25
26
27
28
29

Click on the speaker to hear the words

3is

san juu (three tens)
Start quiz + ichi (one)
= san juu ichi

Tilbake til Nivéa 1 oversikt

Examples

87is
hachi juu (eight tens)

+ nana (seven)
= hachi juu nana

Translage following question

< What is your name?

|wo||nan||d95ul

hajimemashite

Correct!
"Forklarende tekst som forteller hvorfor det
er riktig"

[— |

Check

Translage following gquestion

@ Ni jJuu go sai desu

mlamll?_ﬁllyeorsl

Check

Check I
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Kontekst for bruk

Jeg har tegnet noen scenarier som skal vise hvilke bruksomrader appen skal bli
benyttet under. Primarkonteksten er under selve leringen av spraket hjemme hos
seg selv eller pd bussen med raske okter. Brukeren har gjerne litt tid pd seg til &

leere seg spraket for de ensker 4 ta det 1 bruk.

I scenario nr. 2 som er vist pa neste side har brukeren behov for repetisjon pé
hvorfor ordet desu” skal bli benyttet 1 en setning. Brukeren finner fram til en

snarvei der regelen er forklart.

I scenario nr. 3 er brukeren 1 japan og trenger & soke opp et spesifikt ord for 4 fin-
ne fram til togstasjonen. Illursasjonen viser at brukren seker opp ordet pd engelsk
og far treff pa hva tog heter pa japansk. Under er det ogsa vist en eksempelsetning

med ordet 1 seg.

287527

Scenario 1
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Scenario 2

Scenario 3

12

| 3 monts later]
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Site-map skisser

Under utformingen av appen har jeg tegnet en illustrasjoner som viser hvor appen
skal fore brukeren og hvilke knapper som forer han eller henne dit. Appen skal

inneholde mye informasjon og funksjoner som jeg matte skisse ned underveis for
a holde oversikt.
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Appens site-map

Etter brukertesting av to apper bestemte jeg meg for hvordan appen skulle

fungere. Illustrasjonen viser det jeg né skal prove a forklare.

Brukerene vil starte pa forsiden og har som regel for alle forste gang et

valg; a gé til leksjon O - intorduksonskurset. Etter & ha trykket seg inn pa
introduksjonskurset ma brukeren gé igjennom alle nivaene etter rekkeforlge for &
fa nok grunnlag til & komme seg videre i1 leringsprogrammet. Etter hvert niva vil
brukeren mete pa tester som han eller hun mé lese for & forsikre at brukeren har

gitt igjennom nivaet.

Etter 4 ha gjennomfert hvert niva sa avsluttes leksjonen med en repetisjons test
som brukeren kan ta flere ganger. Etter & ha fullfert testen kan brukeren ga tilbake
til "hjem” og enten gé videre eller trykke pa verktoykassen oppe 1 hjornet som

etter hver leksjon vil fa mer innhold som brukeren tidligere har vert igjennom.

Trykker brukeren seg inn pd verktoykassen s dukker det opp funksjoner som kan
fore brukeren til ”sek”, “hiragana”, "alder” og andre temaer brukeren har vert
igjennom. Denne verktoykassen skal fungere som en snarvei slik at man slipper &

matte ga igjennom hver leksjon for a finne frem til de reglene som man leter etter.

Startside

— Hjem/Forside A

Instillinger

L

Introduksjon

Leksjon T —

Leksjon 2

Osv.

- 5 forste hiragana
- Tall

- Alder

I Forste moate

- Hilsen

~ TEST

— Nye hiragana
— Nye ord

— Grammatikk
— Nye fraser

— TEST

— Sok

Meny

— Hiragana
— Katakana
Tall

— Alder

— Grammatikk
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Moodboard

For jeg begynte med 4 utforske det visuelle designet sd lagde jeg en moodboard
om japan for 4 finne inspirasjon til farger og stil. Nar vi tenker pa japanske farger
sa dukker hvit og red opp som er fargene til det japanske flagget. Japan har mye
flott kunst, arkitektur og kultur som jeg fil fa frem 1 appen.

287527
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Skisseprosessheftet

Fargeutforskning

Fargene som er vist til hoyre er farger jeg har hentet fra kjente japanske kunstverk
og arkitetktur for & finne en fargepallet som skal representere japan best mulig.
Det jeg konkluderte med til slutt, da jeg hadde vanskeligheter med & bestemme
meg for hva jeg skulle ga for, er at det er ingen bestemt fargepallet som

representerer japan (bortsett fra radt og hvitt som er 1 det japanske flagget).

287527
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Skisseprosessheftet

Utforskning av design

Under utforskningen av det visuelle designet strevde jeg veldig med & finne
ut hvordan appen skulle se ut. Jeg designet et oppsett med farger fra de ulike
fargepalettene jeg hentet fra bilder, provde & designe en app etter tradisjonell

japansk interier og la inn svakt menster av blomster og bambus i noen andre
apper.

287527
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Fra bildet under sa provde jeg her & designe en

forside med en header som hadde gront panel, flettet

matte som bakgrun og designet fra vinduene inne i

leksjonsknappene.

Lesson O

Siden jeg tidligere hadde laget fargepallet fra
tradisjonell kunst s prevde jeg & gjenskape uttrykket
av lysende skilt i en forsidedesign. Jeg ble ikke sarlig

forneyd med resultatet.

!

Skisseprosessheftet

Lesson O

Lesson 1

Lesson 2

L esson 3

287527



Her vises en forside med design fra et beremt japansk Som den forige appen designet jeg denne
kunstverk som jeg syntes lagde veldig fin harmoni 1 forsiden med farger fra et annet bilde og la pa et
appen. For & skape litt dybde og spill 1 designet s la bakgrunnsmenster.

jeg til en svak bakgrunnsillustrasjon.

Lesson O Lesson O

Lesson 3 — Lesson 3

23
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Jeg tenkte at jeg skulle prove & jobbe videre med
det designet som hadde elementer fra et bilde av
interigrarkitektur, men senket kontrastene 1 knappene
1 midten og lagde illustasjoner ut av planker. Jeg
designet videre ved & teste ut hvordan verkteykassen

skulle se ut 1 det nye og gamle designet.

Lesson O

L esson 1

Lesson 2

Lesson 3

Lesson O

Skisseprosessheftet
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Hiragana
UHHVE
Lesson O

Hiragana
UBHE

Jeg jobbet videre med uttrykket jeg fikk fra

fargepalletten med belgemaleriet, gjorde om pa Katakana Katakana
fagene og designet videre. 7 HENT haht
Lesson |
Numbers
. 1-1000
Age
1-100

Lesson 3

Select the right letter Select the right letter
| ecson O 5 E
Lesson O
Introduction
a d
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer e e
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh evismod Ki ki
tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi Z0

Start

LU OSOoOVIT &

Lesson 3

25
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Jeg utforsket hvordan knappene kunne bli designet
med skygger for & lage mer dybde i designet. Her
vises det en forside uten skygge og to med skygge.

Lesson O Lesson O

Lesson 1 | esson 1

Lesson 2 | esson 2

Lesson 3 Lesson 3 Lesson 3

26
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Skisseprosessheftet

For jeg bestemte meg for hvordan appen skulle se
ut sa provde jeg & jobbe med grader av en farge og

andre uttrykk.

Lesson O

Lesson O

Info here
Lesson ]

Lesson 2

Lesson 3

Lesson 4

287527

Lesson O
Info here

27
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Lesson O

Lesson 1

Lesson 2

Lesson 3

Lesson O

Introduction

Lesson 1

Lesson 2

Lesson O

Lesson 2

Lesson 3

Lesson O

Lesson ]

Lesson O
Introduction

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi

Lesson 3

Skisseprosessheftet
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Japanske menstre og videre
utforskning av design.

Jeg merket at det var mangel pa representasjon av japan i app-designet. Jeg
merket at et fargepallet kan ikke representere japan alene og tenkte a ta med

menster inn 1 appen. Jeg skal nd vise ulike menstre 1 designet.

287527
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For jeg valgte meg noen menstre jeg skulle jobbe
videre med métte jeg se hvilke uttrykk ulike monstre
ga ulike farger. Med tanke pé at appen skal bade vere
lekent og seriost s mé ikke mosteret gi for mye stoy

1 bakgrunnen.

Skisseprosessheftet 287527
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Lesson O
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Lesson O

Lesson |

Lesson 3
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Jeg valgte ut et par menstre jeg ville jobbe videre
med som jeg mener vil gi et japansk uttrykk og holde
designet rolig og designet videre pa appen. Jeg jobbet
ogsa med a finne ut hvor runde kantene pa boksene

og knappene skulle vare.

do, ko, so, a

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat

Start

Lesson 3

r B
l~
e |
v

Level 1
Hiragana

Level 2

> Bof
Lesson 1

Numbers

Level 3

Level 4

First meeting

Level 5
Greetings

TEST

™

Lesson 2

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat

Lesson O

Lesson O

Lesson O

Skisseprosessheftet
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Select the right letter Select the right letter

For a holde fokuset pé leringen etter at brukeren har trykket seg inn pa et niva og

en test s bestemte jeg meg for at det var best at bagrunnen ikke skal ha menster

pa de delene av appen.

Pé bilderekken nederst er det vist fire bakgrunnsmenstre som jeg sto igjen med til
slutt. Mensteret lengst til hayre ga meg en kinesisk folelse, og de to til venstre ga

meg ikke like stor japansk folelse som den som star nest til hayre.

Det som ogsa er vist i den nederste rekken er en progresjonsbar som skal vise
brukeren at det har gatt en stund siden han eller hun var her sist. Mélet med

progresjonsbaren er a fa brukeren til & repetere leksjoner for & kunne huske regler

e

ki

i
el

Lesson 1 Lesson 1 Lesson 1 Lesson 1

Simple questions Simple questions Simple questions Simple questions

Lesson 2 Lesson 2 Lesson 2 Lesson 2

do, ko, s0,a do, ko, so, a do, ko, s0, a do, ko, s0,a

Lesson 3 Lesson 3 Lesson 3

33
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Jeg ville differensiere nivdoversikten fra leksjonsoversikten ved a benytte et annet

design. Enkle sirkler syntes jeg ble for kjedelig for en app som felger prinsipper

fra spill-leringsprogram som jeg har skrevet om i teoridelen. Jeg designet noen

ikoner som forteller sammen med tekst om hva dette nivaet skal handle om. For &

fortelle brukeren hvilke nivaer han eller hun har utfert, sd ville jeg merke nivdene

som er fullfort med en annen farge. I det midterste bilde merket jeg at det ikke

vises tydelig nok om den er fullfort eller ikke. Designet til hoyre viser dette mye

bedre.

Lesson O

Introdction

Level 1
Hiragana

Level 2
Numbers

Level 3
Age

Level 4
First meeting

Level 5
Greetings

TEST

Lesson 0

Introdction

Level 1
Hiragana

Level 2
Numbers

Level 3
Age

Level 4
First meeting

Level 5
Greetings

TEST

Lesson O

Introdction

Level 1

Hiragana

Level 2

Numbers

Level 3
Age

Level 4

First meeting

Level 5

Greetings

TEST

Skisseprosessheftet
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Skisseprosessheftet

Ut ifra de valgte designelementene sé designet jeg

’settings” og “’sek-funksjonen” til appen.

Ikonet gverst til venstre ble endre fra en
“verktoykasse” til en burger-meny ikon som flere

brukere vil ha bedre kjennskap til.

Your Profile

- Name Emilia Gornall

Username Emgzi

- Email emilia.gornall
- @gmail.com
' Password

- Sound effects @

- Speaking exercises @

. Listening exercises ®

I N |

287527

Praches and words

No result(s)

Iro

Words
B A

colour, color; complexion; appearance,

B5 WA

to be (of animate objects), to exist; to

5 N5

to shoot

&5 A

to cast, to mint, to coin

Praches

35
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Typografi

Nar det kommer til typorgrafi si har jeg valgt a gé for
en skrifttype 1 sans-serif som inneholder en toetasjes
a. Sans-serif skrifttyper tydeliggjor bokstavene pa
sma flater som mobiltelefoner. Pa bildet er det testet
med 3 ulike skrifttyper. Jeg valgte mot slutten a ga

for Raleway.

Raleway

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut
wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorp-

Arial

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper

Myriad Pro

Raleway

Gillsans

Helvetica

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper

Myriad Pro

Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut

Lesson O

Lesson O

Lesson 0

Avenir

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper

Gill sans

Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut

Skisseprosessheftet
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Skisseprosessheftet

Logo

Logoen til appen skal ikke vaere mye synlig under
leeringsprogrammet men skal fortsatt ha en viktig
rolle nar det kommer til brukerens private mobil.
Det er viktig at nar brukeren leter etter appen pa
mobilen sin s blir den umidelbart kjent igjen. Det
japanske flagget hjelper veldig nér det kommer til
gjennskjennelighet. Under utformingen av logoen
har jeg fundert pa om det skal vaere med noen flere
detaljer 1 den og hva som skal std av tekst. ”Learn
Japanese from zero” skrevet over den rade sirkelen
kommer ikke til & vaere noe sarlig leselig pa et

lite format. Et annet element som kan bekrefte
brukeren pa at det er en japansk app er det japanske
skriftspraket. Kanji-ene jeg har skrevet her uttales
“nihongo”. ”Nihon” betyr ”Japan” som igjen betyr
” solens opphav”, og ”go” betyr sprak. "Nihongo”
betyr altsd ”japansk™ pa japansk. Jeg mener dette
passer bra til & std over solen 1 det japanske flagget
som skal signalisere at dette er den japanske sprak-

appen brukeren har lastet ned.
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