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INTRODUKSJON AV PROSJEKT

Prosjektet er en alternativ løsning til hvordan man kan bruke visuell 
historiefortelling som et læringsverktøy. I denne sammenheng handler 
innholdet til nettsiden om evolusjonsteori. Forløpet i nettsiden er basert 
på historiefortellende virkemidler, samt forskjellige læringsmetoder. Det 
er en kombinasjon av fysiske oppgaver, lytting og lesing, der elevene får 
muligheten til å tenkte selvstending. Løsningen er ment for å gjennom-
føres i grupper, men er mulig å gjennomføre individuelt. 

Eleven vil starte med en introduksjon til en karakter der de vil bli fortalt 
om noe de allerede vet, rettet mot mennesker og våres biologi. Videre vil 
deres kunnskap bli testet ved å spørre “men hvordan har mennesker ut-
viklet disse egenskapene“. Her blir leseren plasert i et miljø og en setting 
med et sett regler som bygget opp til en oppgave elevene skal løse. Denne 
oppgaven vil bli gjennomført i grupper der man må gå forutenom skjermen 
og prate med sine medelever. Dette gjelder også de to siste oppgavene 
som fulges av et svar på løsningen og en bakgrunn for viktigheten av 
emnet. Løsningen er en introduksjon til emnet evolusjonsteori og tar for 
seg disse punktene: 

- Ha en grunnleggende forståelse av evolusjonsteorien, hva det er. 
- Ha en forståelse for viktigheten av teorien, hvorfor den er viktig. 
- Ha en forståelse for hovedprinsippene bak teorien, hvordan den fungerer.
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Til slutt vil elevene logge inn på Kahoot for å ta den 
avsluttende repetisjonen gjennom en quiz. Denne vil 
være laget på forhånd, men ble desverre nedprioritert 
å lage i denne sammenheng. 




