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Introduksjon

Om prosjektboka

P4 grunn av at vi ikke skulle levere dokumentene vére fysisk 1 ar
valgte jeg & designe prosjektboka til skjerm, jeg har derfor valgt

a ha en stor skriftstarrelse (Times New Roman skriftsterrelse 17)
som bredtekst, dette fordi en vanlig skjermstorrelse er mindre enn
et A3 ark.

Oppgaven er fylt av illustrasjoner som alle er laget av meg til
denne oppgaven. De fotografiene som er hentet fra andre steder er
tydelig merket.
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Innsikt - Spili

“Spill er konkurranser som drives som lek og underholdning
pd fritiden, eller som idrett. Felles for de fleste spill er at
spilleren gjennom egen dyktighet skal oppnda et bestemt mdl
og pad den mdten vinne. Underveis md vedtatte regler folges.’
(Store Norske Leksikon, 2020)

b

Kortspill

Spillkort er kjent fra Kina 600-900 evt. De kinesiske kortene var
vanligvis lange og smale. Kortspill oppstod samtidig som kortene
selv, og bade i Kina, India og i andre asiatiske land ble det spilt
etter de samme hovedprinsipper som na. Europeiske kort er kjent
fra 1300-tallet. Den fransk-angelsaksiske kortstokken med 52 kort
og naverende fargesymboler ble utviklet rundt 1480. Dette er na
den internasjonalt brukte kortstokken. En del kortspill har spesi-
alkort, disse omfatter blant annet det gamle spillet gnav, men ogsa
mange nykonstruerte spill, for eksempel uno. (Bryhn, 2019

Kandidatnr: 6286

Deck-Building kortspill

Deck-Building kortspill har som regel en delt kortstokk mellom
spillerne der man har de samme mulighetene til & fa de samme
ressursene som motstanderne. Spillerne kan som regel ta nye kort
fra bunken nér de gar tom for kort, trekke inn nye kort hver run-
de, betale for kort eller lignende. I noen deck-building kortspill
jobber man sammen for et felles mal, f.eks Concordia. I andre
som Citadels og Bohnanza konkurrerer man mot hverandre. Noen
deck-building kortspill kan man ogsé spille alene, Mage Knight
kan spilles pé alle disse tre méatene. (Gill, 2019)

Dyrehage brett- og kortspill

Det finnes flere brett- og kortspill med dyrehage-tema. Zoo-opoly,
Zooreka, Frank’s Zoo, Zooloretto, Kung Fu Zoo, Zoomelo, Zoo
Hunter, Zoo Run, og Go Poop - Special Zoo Edition er eksempler
pa dette. Felles for de fleste av disse spillene med dyrehage-tema
er at de er illustrert og har spillfunksjoner som er rettet mot barn,
flere av de er rettet spesielt mot barns lering. Norli selger spillet
Dyreparken - Mitt Forste Bildelotto og to ulike Zoobaloo spill,
ellers har de ulike spill med dyretema som Spinderella, La Co-
caracha, Dyrene 1 Hakkebakkeskogen Kortspill, WW Mammals
Memory Match, Bulls Eye, Dory Memory XL, Leo og Noa. Alle
disse spillene er listet som barnespill. (Norli, 2020)



Innsikt - Spill

Kvantitativ tekstanalyse

Jeg ansket 4 lage et spill 1 en nisje av markedet for kort- og brett-
spill. Mange av disse spillene har dedikerte tilhengere som liker &
spille lignende spill og det er trolig det markedet som passer spil-
let best. Det var derfor naturlig for meg 4 ta utgangspunkt i et ek-
sisterende spill som passet disse forutsetningene, framfor 4 prove
a lage et mer generisk spill 1 en mer mettet del av markedet. For
a finne slike spill gjorde jeg undersgkelser av ulike nettsider som
publiserte medietekster om kort- og brettspill. Kvantitative under-
sakelser gjorde det mulig & finne ut hvilke spill som var populare
spill pa nett og som har dedikerte folgerbaser.

Ved sgkefrasene «Best board games» og «Best card games» kom
det fram 13 relevante medietekster 1 artikler som skrev om de
«beste spillene», jeg sammenstilte dataen fra de ulike nettsidene
rundt brettspill 1 et excel dokument, her sorterte jeg dataen etter
navn og uthevet alle spillene som var listet opp flere ganger. Re-
sultatet av denne undersegkelsen var noen kandidater for videre
utforsking.
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Innsikt - Spill

Kvantitativ tekstanalyse
Dataen pé forrige side er hentet fra medietekstene listet til hoyre.
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Innsikt - Citadels

Brukertester

For & leere mer om Citadels funksjoner ble det utfert brukertester
av spillet med venner og familie. Gjennom denne maten kunne
jeg skaffe meg en svert grundig forstaelse av spillet og alle dets
mekanismer. Gjennom & prave spillet sé ble det oppdaget flere
svakheter 1 referansespillets funksjoner og utforming som jeg
onsket & enten forbedre eller fjerne, og jeg sd muligheter for nye
funksjoner og designlegsninger. Observasjon av deltakerne sine re-
aksjoner og responser forte til videre innsikt. Etter jeg hadde lert
meg spillet grundig si kunne jeg ogsé leere deltakerne opp 1 spil-
let, dette er en vanlig situasjon 1 kort- og brettspill at en eller flere
kan spillet og skal lere opp medspillerne, dette ga videre innsikt
1 spillet og dets problemer og fordeler. Nar en eller flere spillere
allerede kunne spillet og kunne laere videre var spillets funksjo-
ner ikke sd vanskelig a forstd for de nye spillerne som det var nar
ingen kunne spillet.

Brukertestene la grunnlag til & utfere samtaleintevjuer med delta-
kerne for a videre finne ut hvordan spillets oppfattes, og
hvilke funksjoner som kunne forbedres.
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Samtaleintervjuer

Gjennom samtaleintervjuer med mennesker som na hadde kjenn-
skap til referanseobjektet kunne jeg grave 1 hva intervjuobjektene
tenkte om spillet, hvor vanskelig de synes det var & lere seg og
om mer grunnleggende sparsmél som hvor ofte de spiller kort- og
brettspill og hvor mange de pleier 4 spille med. Svarene fra
samtaleintervjuene ga meg en utdypet innsikt over hva jeg burde
jobbe med videre 1 prosjektet. Samtaleintervjuene er anonymiser-
te og lagt med som vedlegg.



Innsikt - Citadels

Citadels er et deck-building kortspill som ferst ble publisert i
Frankrike 1 2000 under navnet Citadelles. Spillet er gitt ut pa 25
forskjellige sprak. Den nyeste versjonen av spillet (Citadels New
Edition) bestar av:

27 karakterkort

27 karakterbrikker

6 referansekort

1 miniatyrkrone

30 gullmynter

2 trusselmarkerer

11 religiose distriktkort
11 militere distriktkort
12 adelige distriktkort
20 handels distriktkort
30 unike distriktkort

1 eske

1 spillmanual

Malet med Citadels

Mailet med spillet er 4 bygge en best mulig middelaldersk by pa
atte distrikter. Hver spiller velger en eller to karakterer ved starten
av spillet som skal hjelpe med & bygge den beste byen eller sabo-
tere for motstanderne.
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Karakterer

Man velger forst et eller to karakterkort avhengig av hvor mange
spillere man er, 2-3 spillere har to karakterkort hver mens 1 spill
pa 4-8 spillere har man et karakterkort hver. Det blir valgt nye ka-
rakterer hver runde, karakterene er essensielle og kan brukes for &
fa taktiske forsprang. Man velger mellom atte eller ni karakterer
per spill, karakterene har alle sine egne illustrasjoner.

1. Heks samler sine ressurser, sier hvem hun forhekse og avslut-
ter sin runde. Hvis karakteren hun forhekser er spillet overtar hun
karakterens runde etter den har startet.

2. Spionen nevner en distrikttype som han gjetter €én motstander
har og féar en gevinst for antallet av den distrikttypen som mot-
standeren hadde.

3. Synsk tar et tilfeldig distriktkort fra hdnden til alle motstander-
ne og gir de et tilbake.

4. Kongen starter man utvelgelsefasene fram til noen andre velger
det kortet og man far gull for adelige distrikter.

5. Kardinal far gull for sine religigse distrikter og kan bytte kort
han har pd hdnden mot en motstanders gull slik at han kan bygge
distrikter.



Innsikt - Citadels

6. Handelsmann kan bygge sa mange handelsdistrikter som han
ensker og far gull for sine handelsdistrikter.

7. Leerd tar syv kort fra kortbunken og velger et og stokker resten
inn 1 bunken.

8. Diplomat far gull for sine militere distrikter og kan bytte et av
sine bygde distrikter mot en av motstanderens og betaler motstan-
deren hvis hun bytter et distrikt med lavere verdi enn motstande-
rens distrikt.

9. Kunstneren legger en gullmynt pd opptil to valgfrie distrikter
som teller som gir ekstra poeng ved spillets slutt.

Etter at alle har valgt sine karakterer starter personen med laveste

tall runden, leiemorderen har lavest tall med 1 og kunstneren hay-
est tall med 9. Spillerne viser hvilke karakter de har ved starten av
sin runde.
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Ulike komponenter fra spillet Citadels. Citadels Visual. Digital illustrasjon. Asmondee



Innsikt - Citadels

Karakterer

Til heyre har jeg listet opp alle karakterene som er i Citadels. Det
er totatlt 27 karakterer i spillet, der man i et spill bruker 8 eller 9
av karakterene, avhengig av hvor mange spillere som er med i spil-
let.
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Innsikt - Citadels

Distrikter

Under har jeg vist de ulike distriktene 1 Citadels, der storrelsen av boksen viser
mengden det finnes av distrikttypen relativt til de andre. Det er totalt 84 distrikt-
kort 1 spillet, fordelt ut pa 5 distrittyper. De unike distriktene er kort der det bare

finnes et av hver type som alle har ver sine egenskaper.
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Innsikt - Citadels

Jeg bestemte meg for 4 lage et spill mer eller mindre basert pa

Citadels etter & ha studert brett og kortspillmarkedet. (se vedlegg).

Citadels er et spill som har funksjoner som jeg kan basere meg pa
og fa stor mulighet til & boltre meg 1 karakterdesign og annet de-
sign.

Citadels sine funksjoner er svart forenklet:

Referansespill

Karakterer: Karakterer fra middelalderby, noen med magi o.1
Handling: Bygge distrikter

Mal: Bygge best by

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Sjangerkartlegging

Citadels
Ettersom jeg planlegger & lage et spill der jeg bruker Citadels som

et referansespill nér jeg skal lage regler og funksjoner er det na-
turlig jeg kartlegger sjangeren til Citadels.
Citadels kan settes 1 mange kategorier:

1. Kortspill

2. Strategispill

3. Turbasert spill

4. Familiespill

5.10 ar +

6. 2 - 8 spillere

7. Bybygger spill

8. Fantasispill

9. Middelalderspill

Kandidatnr: 6286

Spillet mitt

Spillet jeg planlegger 4 lage vil plassere seg i de seks forste kate-
goriene og til dels den syvende. Spillet skal g ut pa a bygge noe,
men ikke en by. Det man skal jobbe for 4 bygge er usikkert enda

men noe jeg skal finne ut gjennom idégenerering.

Konkurrenter
Ettersom spillet mitt skal basere seg pa en allerede eksisterende
gruppe av spill sa er konkurrentene klare.

Citadels Drakon San-juan
7 Wonders Red November Masques
Colossal Arena Through the Desert Meuterer

Men ogsa andre type spill vil vaere konkurrenter, som Risk,
Gloomhaven ogTerraforming Mars.
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Innsikt - Malgruppe

Spillentusiaster

Jeg tenker at hvis jeg skal legge markedet si er min
beste sjanse 4 gé etter engasjerte spillentusiaster; men-
nesker som liker 4 finne nye spill og som alltid er ivrig
over a se et nytt spill 1 sjangerne de liker. Derfor gikk
jeg utifra en sperreundersakelse gjort av spillprodusen-
ten StoneMaier Games som produserer spill som er 1
samme gate som spillet jeg ensker & produsere.

Undersgkelsen ble utfort 1 2017 og hadde 1 overkant av
3400 respondenter. Hele 91.5% av respondentene var
menn og rundt 90% var mellom 21 og 50 ar. (Stegmai-

er, 2018)

Det kan vere ulike arsaker til at resultatene ble slik de
ble, for eksempel at menn svarerer mer pa sperreunder-
sekelser og lignende. Resultatene var allikevel s klare
at de kan gi meg en viss innsikt 1 spillmarkedet jeg
tenker for produktet mitt.
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Resultater av demografisk undersgkelse. Demograpic Survey. 2017. Graf. Stegmaier
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Innsikt - Malgruppe

Personas

Tommy, 22 ar

Tommy liker godt 4 spille kort-
og brettspill, men spiller det ikke
sa ofte som han kunne tenkt seg.
Han liker best & spille strategispill
og ensker spill der han kan ut-
vikle egne strategier og bruke
hjernen aktivt. Tommy spiller
spill mest 1 juletider og andre
tider familie og venner er samlet.
Han ser etter spill som 1 hvert fall
kan spilles med 2 til 6 mennesker.

Odin, 52 ar

Odin er 52 ar og kunne tenke

seg a spille oftere hvis han finner
et spill som fenger. Odin spiller
hovedsaklig brettspill med famili-
en og kona si. Han liker best spill
som har elementer av strategi og
tilfeldighet 1 seg. Det er viktig at
spillet kan utfordre intelektet og
gjore det mulig 4 vise kompetanse
gjennom spillet.

Kandidatnr: 6286
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Personas

Christina, 26 ar

Christina spiller spill 1 feriene,
hun pleier 4 finne seg et spill som
hun liker godt og spille det s
mye at hun blir lei av det. Hun
liker som Odin best spill som har
bade elementer av strategi og
tilfeldighet. Det er viktig for
henne at man ma tenke 1 spillet,
det er ogsa viktig for henne at
spillet kan spilles med fem
spillere.

Sondre, 32 ar

Sondre liker godt kort- og brett-
spill og kunne gjerne tenke seg a
spille mer. Sondre spiller brett-
spill to til tre ganger 1 mineden
og liker det godt fordi det er sosi-
alt og utfordrende. Han liker best
spill som er intuitive og tar kort 1
tid & lere seg.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter

Tankekart

For & utvikle spillkonsepter lagde jeg blant annet tankekart. Utifra
idéene jeg kom pa sé lagde jeg mer videreutviklede konsepter
med tilherende illustrasjoner for 4 illustrere konseptene og
visualisere tankene mine. Disse er pd de kommende sidene.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter

Bygg regjering
Karakterer — Stortingsrepresentanter
Handling — Sette sammen regjering

Mal —

Vinn Eurovision

Karakterer — Ulike norske kjendiser, noen som passer veldig
godt inn 1 Eurovision og noen morsomme kjendiser som passer
darligere inn

Handling — Elementer 1 showet, sang, dans, kler osv

M3l — Vinne konkurranse, lage best show

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter
Redde verden

Redde verden

Karakterer — Aktivister og innflytelsesrike mennesker
Handling — Gjere handlinger for & fikse miljgproblemer ol.
Mal — Gjere storst positive endringer

Til hayre har jeg tegnet Greta Thunberg og Ellen Page i1 Rebelle 3
som ville veert noen av karakterene. Andre jeg tenkte pa til spillet
var for eksempel Jane Fonda, Malala Yousafzai, Yara Shahidi og
Margaret Atwood.

Hadde jeg skulle laget et spill rundt dette konseptet ville jeg job-
bet mye med undersgkelser for & finne relevante mennesker 1 ver-
den med innflytelse og der mange av karakterene ville bli kjent
igjen av de fleste spillerne.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter

Norske kjendiser

Bygg by
Karakterer — Norske kjendiser
Handling — Kjente bygg og omréder 1 Oslo

Mél — Bygge best by

Bli superkjendis

Karakterer — Norske kjendiser

Handling — Handlinger som musikk, konsert, tv show, filmer
Maél — Bli mest kjent

Til hoyre har jeg tegnet Ase Kleveland i Adobe Illustrator og se-
nere skyggelagt og teksturert 1 Adobe Photoshop. Hun var en av
personene jeg tenkte a ha 1 dette spillkonseptet.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter

Internasjonale divaer

Bygg by
Karakterer — Internasjonale divaer
Handling — Bygge by, New York/Hollywood-basert

Mél — Bygge best by

Til heyre har jeg tegnet Lady Gaga 1 Adobe Photoshop.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter
Internasjonale divaer

Mean Queens

Karakterer — Internasjonale divaer

Handling — Jobbe for & fa berammelse, sabotere for andre
Maél — Fa mest rikdom og berommelse

Burnbook

Karakterer — Kjendiser

Handling — Jobbe for & f4 berammelse, sabotere for andre
Maél — Fa mest rikdom og berommelse

Til heyre har jeg tegnet Rihanna i Adobe Photoshop.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter

Urban by

Karakterer — Ekstreme arketyper, veldig overdrevne karakterer
basert pa harajuku mote, haute couture, hipstere, rockere osv
Handling — Bygge by, distrikter som matcher karakterene o.1.
Mél — Bygge beste byen

Til heyre har jeg skisset to karakterer 1 tegneprogrammet Rebelle
3 basert pé Isis Ice og Scary Mary fra spillet “The Urbz: Sims in
the City”. Disse karakterene viser litt om hva slags karakterer jeg
hadde tenkt til dette spillkonseptet.

Kandidatnr: 6286
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Spillkonsepter
Dyrehage

Zoo Dynasty / Qing Zoo

Karakterer — Mennesker fra det tidligere kinesiske imperium
Handling — Bygge dyrehage med dyr fra kinesisk kultur

Mél — Bygge den beste dyrehagen

Dette konseptet valgte jeg & gé videre med. Zoo Dynasty navnet
er basert p& Zhou Dynasty og var min forste plan. Gjennom vi-
dere arbeid og testing s jeg at Zhou Dynastiet (1050-221 fvt.)
var vanskelig 4 finne nok informasjon om til & danne karakterer,
iforhold til kleer, har, jobber og lignende. Jeg sd ogsa at det var
svert begrensende a skulle lage et spill med karakterer fra et dy-
nasti (familie). A kalle spillet Qing Zoo (1644 1911 evt) ga mye
mer frihet og referansemateriell. Navnet Qing er ment til 4 hores
ut som engelske King, pa tross av at det kinesiske dynastiet Qing
uttales mer som Ching.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Posisjon

Posisjonsakse

Jeg planlegger spillet skal ha et
design inspirert av tradisjonell
kinesisk kunst og ha et eksklusivt

preg.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Karakterer

Historie

Kina er en republikk 1 Ost-Asia, Kina er verdens mest folkerike
land og er landet med tredje storst areal etter Russland og Canada.
Navnet Kina kommer fra Qin-dynastiet (221-206 fvt.). Det offisi-
elle navnet er Folkerepublikken Kina.

Kina har vert en republikk siden 1911, da det siste keiserdynas-
tiet ble avsatt som folge av Xinhai-revolusjonen. Historia til den
kinesiske sivilisasjonen gar 3500—4000 é&r tilbake 1 tid, de eldste
skriftlige kildene kommer fra rundt 1500 fvt. (Graberg og Klep-
svik, 2020)

Ingen dynastier har vart mer enn rundt 400 &r 1 Kina, men en vik-
tig fellesnevner for dem er at de alltid har gitt inntrykk av a bygge
pa hverandre.

Kina har hatt svert mange dynastier, og antallet varierer utifra
hvordan man definerer det. (Torheim-Sandvik, 2018)

Kandidatnr: 6286

Kinas dynastier

Sveert forenklet kan man dele inn Kina sin historie slik:
Xia-dynastiet (2200 til 1800-/1700 fvt)
Shang-dynastiet (1760—1122 fvt.)
Zhou-dynastiet (1050-221 fvt.)

Qin- og Han-dynastiene (221 fvt.—220 evt.)
Tang-dynastiet (618—907 evt.)
Song-dynastiet (960—-1279 evt.)
Yuan-dynastiet (1280 til 1368 evt.)
Ming-dynastiet (1368—1644 evt.)
Qing-dynastiet (1644-1911 evt.)
Republikken Kina (1912-1949 evt.)
Folkerepublikken Kina (1949-1997 evt.)
(Torheim-Sandvik, 2018)

Qing-dynastiet

Qing-dynastiet er det siste keiserlige dynastiet 1 Kina og er det dy-
nastiet jeg har valgt og sette mest fokus pa. Qing-dynastiet varte
fra 1644 til 1912 evt. Dynastiet er kjent for sin innledende suksess
og turbulente sluttar.
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Innsikt - Karakterer

Skjonnhet og stil i Qing dynastiet
Qing dynastiet (1644 - 1911 evt) er kjent for sin suksess og rik-
dom. Dette ser vi ogsa 1 moten fra tiden (National Museum

Warsaw, 2020).

Dragekapen

Dragen har vert et symbol pa keiseren siden Han dynastiet (206
fvt. - 220 evt.) I Tang dynastiet (618 - 906 evt.) hadde dragemo-
tivet blitt en sentralt del av keiserens képe og var et symbol for
makt. I Ming dynastiet (1368 - 1643 evt.) ble dragesymbolet for
de keiserlige videreutviklet og spesifisert, en drage med fem klor
ble symbolet pa de geistlige, og det ble ulovlig & bruke symbolet
utenfor den geistlige klassen (Taylor, 2016).

Bildet oppe til hayre viser en halvformell kape for menn (long-
pao) med atte drager med fem klor innvevd. Kipen er fra Qing
dynastiet fra det nittende arhundre og er laget i silke og gulltrad.

Kapen er i mandsju stil (Manchu style). A g med kdper som den-

ne var forbeholdt keiseren, hans neare familie og representanter
for den geistlige klassen (National Museum Warsaw, 2020).

Kandidatnr: 6286

Semi-formal men's robe longpao.
Fotografi: National Museum Warsaw.

Men's robe longpao. 19 - 20. arhundre. Fotografi: National Museum Warsaw.
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Innsikt - Karakterer

Klaer i Qing dynastiet

A pair of childrens shoes. 1800-tallet.
Fotografi: National Museum Warsaw

Shoe on a thick sole. Fotografi:National Museum Warsaw

Kandidatnr: 6286

An official s buzi badge with an image of a crane Woman's vest majia. Qing Dynastiet, 1800-tallet.
Fotografi: National Museum Warsaw Fotografi: National Museum Warsaw

Qun skirt. 1800-tallet, Qing dynastiet, laget 1 silke. Fotografi: National Museum Warsaw
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Innsikt - Karakterer

Moten i Qing dynastiet

Under Qing dynastiet ankom en rekke nye plagg i moten. De nye
kapene var festet pa hoyre side, emene undergikk en stor endring,
lange og brede ermer ble byttet ut med smale ermer som var delt i
tre deler. Mandsjuene var et nomadefolk og brukte kaper som var
egnet for hesteridning. Et fullstendig antrekk bestod av en bufu-
frakk bed et buzi-merke, en krage, et ji guan dekorert hodeplagg,
et chao zhu smykke, et jiao dao belte og sko med heye sider.
Mandsju kvinnene 1 Qing dynastiet brukte lange kdper med smale
ermer, mens Han kvinnene brukte korte kaftaner med brede ermer
og skjert. (National Museum Warsaw, 2020)

Woman s robe ao. Qing dynastiet. 1800-tallet.
Fotografi: National Museum Warsaw

Woman s robe mangua. Qing dynastiet. 1800-tallet.
Fotografi: National Museum Warsaw

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Karakterer

Har i Qing dynastiet

Barns har ble barbert bort der gutter beholdt
en hartust pd midten av hodet over pannen
og jenter med to hartuster over grene. Skjegg
symboliserte styrke og overnaturlige evner,
men hvis det var et radt eller lilla skjegg
symboliserte det noe demonisk.(Chinasage,
2020a)

For mandsju kvinne ble voksen hadde hun
pannelugg og haret hengende 1 en flette bak
hodet, knyttet pa slutten med en rod snor, av
og til med en gull- eller selvperle pa enden
av fletten. Voksne mandsju menn barberte
framsiden av hodene sine og lot kun héret
pa toppen og bak bli igjen, dette haret flettet
de og hadde bak hodet. Mandsjuene mente
at fletten var der sjelen 14, nar en kriger el-
ler offiser dede 1 kamp sa kuttet de av fletten
og tok den tilbake til hjembyen der den ble
begravlagt i en sermoni som ble kalt “Shao
xiao bian”. (Chinaculture, 2008)
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Men wzth thezr hair in Zong braids eat dmner togez‘her in Hong Kong 1880. Fotogréﬁ - News Dog Medla
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Innsikt - Karakterer

Har i Qing dynastiet

Gifte mandsju kvinner matte ha haret 1 en hirknute pa hodet med
en harpinne (bianfang) 1 selv. Frisyren heter gaoliangtou. Den
vanligste varianten av frisyren kalles «liangbatouy». Qitou betyr
“hér fra mandjuadelen” og er en frisyre der kvinnen hadde héret
pa toppen av hodet 1 formen til en svalestjert sommerfugl (swal-
lowtail) med en vifteformet diadem (coronet) pa og der det lange
haret hang over nakken. Friske blomster var populare 1 mandju
kvinnenes frisyrer, og det ble ogsa brykt hardekor med gull, selv
og smaragder. (Chinaculture, 2008)

Bildet til hayre er av prinsesse Der Ling (1885 - 1944) og viser
hvor store og ekstravagante noen av frisyrene 1 Qing dynastiet
var.

Empress Dowager Cixi, behind the Empress: Princess Der Ling.
Fotografi tatt av Yuanling Xu, ca. 1903.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Karakterer

Negler

Til hoyre er et farget fotografi av keiserinnen Dowager
Cixi (1835 - 1905) som har to sveert lange og utsmyk-
kende negler pa hver hand.

I Qing dynastiet var lange negler ettertraktet og negle-
ne kunne bli sa lange som 20 til 25 cm. Lange negler ble
sett pa som et symbol pa rikdom, dette pa grunn av av at
man med svart lange negler ikke kunne gjore manuelt
arbeid. Ekstremt lange negler var strevsomme og kom
med ulemper, derfor kom det pd moten for mandsju
kvinnene i Qing dynastiet & kun ha et par lange negler,
disse neglene ble utsmykket og tilgjort til 4 se vakre og
elegante ut. Ofte beskyttet med neglbeskyttere med gull,
solv og edelstener. (The Pitt Rivers Museum, 2020)

Empress Dowager Cixi. 1905. Oljemaleri malt av Hubert Vos.
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Innsikt - Karakterer

Kvinnelig skjgnnhet

Den ideelle kvinnelige skjonnhet har tradisjonelt sett veert slank
og med et mykt og ungdommelig utseende. Munnen og leppene
skulle ligne en kirsebeer og tenne skulle veere hvite og rette, ansik-
tet skulle vaere ovalt og gynene ha en form som mandler. Huden
skulle vaere lys og kroppen vare slank og smidig med smale hofter
og sma bryster. Kvinner ble sjeldent sett pa gatene og ville unnga a
bli sett gaende. Rike kvinner reiste i beerestoler med deres ansikter
dekket av slor og gardiner. (Chinasage, 2020)

Disse skjennhetsidealene ser man fremdeles i Kina. Kroppen skal
veare slank, mens 1 vesten er ofte former ettersokt. I vesten er en
solbrun og gyllen hudfarge sett pa som vakkert, mens lys hud har
veert skjonnhetsidealet 1 Kina, dette kan vi spore helt tilbake til
Han dynastiet (206 fvt. - 220 evt.) der hudtonen ofte sa noe om
den sosiale klassen man tilherte. Mange kvinner av lavere klasser
jobbet ute og ble mer eksponert for solen og fikk merkere hud og
lys hud ble et tegn pa status.

Den vanligste kosmetiske kirugiske prosedyren i Kina en (“dou-
ble” eyelid blepharoplasty). En operasjon der man skaper en brett
1 oyelokket, noe de fleste 1 vesten er fadt med, men som mange 1
Dst-Asia ikke har naturlig. Denne operasjonen er det millioner av
kinesere som tar hvert ar. (Hwang og Spiegel, 2014)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Farger

Farger

Fargesymbolikk er mye brukt gjennom kinesisk historie. Fargene
har hatt spesifikke meninger og symbolisert ulike ting. for ek-
sempel var lilla var en imperialsk farge og ble brukt for kapene

til mektige embetsmenn og gul var keiserens farge og er en av de
nasjonale fargene. Dynastiene hadde hver sine farger. (Chinasage,
2020)

De fem primaerfargene i gamle Kina

Red, gul, bla (inkluderer gronn), hvit og svart ble sett pa som de
fem primerfargene 1 gamle Kina. Hvit er fargen for renhet. Far-
gen er brukt for serging og begravelser. Svart representerer kri-
minalitet, dod og sykdom. Gul var keiserens farge og er en av de
nasjonale fargen. Bla/grenn representerer vekst, planter og livet.
Rad representerer glede og feiring og var en farge for hell og lyk-
ke. Radt papir blir ofte brukt for & sende gode ensker. (Williams,
172)
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Innsikt -

Yin & Yang

«Yin og Yang er gamle kinesiske symbolbegreper for de to grunn-
kreftene som sammen skaper naturens kretslop og menneskelivets
orden. Det er imidlertid ikke snakk om noen dualisme, idet de to
elementene gjensidig utfyller hverandre og utgjor en hoyere en-
het (t’ai chi).Yin tenkes som et feminint prinsipp, og representerer
det jordiske, morke, kalde, nordlige, vinterlige. Yang oppfattes
maskulint og representerer det himmelske, lyse, varme, sorlige og
sommerlige.»

(Svensen, 2017) .

Feng shui

«Feng shui, kinesisk spadomsmetode som brukes bl.a. for d plas-
sere boliger, gravplasser o.l. i henhold til visse harmoniske prin-
sipper. [...] Ugunstige plasseringer mener man kan fda uheldige
konsekvenser, mens en harmonisk plassering og innredning av en
bolig vil kunne sikre beboerne glede, sunnhet og rikdom.»

(Late, 2018) .

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Symbolikk

Gjengaende temaer

Uttrykk om egnske for barn (is@r gutter) er et vanlig tema 1 kine-
sisk kunst og symbolikk. Noen andre ensker som ofte gar igjen er
onske for rikdom, lang livstid, lykke og skjennhet.

Symbolikkens opphav

Mye av den kinesisk symbolikken har opphav 1 ordenes oppbyg-
ning, f.eks navnet pd edderkoppen er xi zi, xi betyr lykke og glede,
edderkoppen blir som folge av dette sett pd som et symbol for
lykke. Jeg har for det meste valgt & unnga a beskrive de homofone
opphavene til symbolikken videre i oppgaven pa grunn av at det
ville tatt opp mye plass uten gevinst med tanke pa oppgavens mal.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Verdisaker

Mynter
Myntenes verdi var opprinnelig vurdert ut fra metallet. De fleste
moderne mynter er kredittmynter. (Skaare, 2020)

Feng Shui mynter

De kinesiske kontantene er symbol pa velstand og blir mye brukt
som amuletter og ornamenter. Det er tradisjonelt med runde myn-
ter 1 Kina som har et en hulet ut kvadrat 1 senter. Slike mynter
stammer tilbake over 3000 &r. Kinesisk mynter har blitt framstilt i
blant annet gull, salv, bronse og jade. (Williams 2006, 166)

Jade

Jade er en svert sjelden bergart som 1 Kina har blitt heyt verdsatt
og brukt til amuletter, statuer, smykker og andre gjenstander. (Ra-
ade, 2020)

Jade symboliserer udedelighet 1 Kina og det var lenge en tradi-
sjon 4 gi en stav laget av jade nar noen ble 70 &r. Den ble kalt en
jadesepter (Yu Zhang) og var rundt 30 cm med en due skaret inn
pa den ene siden som et symbol for lang levealder. (Chinasage,
2020)
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Innsikt - Dyreprodukter

Nesehorn

P& begynnelsen av 1900 tallet var det 500.000 nesehorn 1 Afrika
og Asia. Né er det kun 29.000 nesehorn igjen 1 det fri (WWF, Rhi-
no).

Nesehornet har lenge blitt jaktet ned for & fa tak 1 hornene deres,
hornene er verdt mer enn sin vekt i gull (Edards, 2018).

En stor grunn til at nesehornet har blitt jaktet ned er fordi nese-
hornet er sveert ettertraktet pa det kinesiske markedet og har blitt
brukt i kinesisk medisin i over 2000 ar (SaveTheRhino, 2020).

Elfenbein

Elfenbein har blitt mye brukt til 4 lage detaljerte og dyre orna-
menter 1 Kina, 1 likhet med nesehornet har det ogsa blitt brukt 1
kinesisk medisin (BBC, 2015).

Andre dyreprodukter
Andre dyr som blir brukt 1 kinesisk medisin er blant annet tiger-
bein, svartbjern, havhest og moskushjort (Hoiberg, 2008).
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Silke

Silkeproduksjon startet forst i Kina og man har funnet arkeolo-
giske funn som viser at det ble spunnet silke for 3000 til 4000 ar
siden og at silkeormen ble domestisert for 5000 ar siden (Klepp,
2020).

Silkeproduksjon og silkehandel er noe Kina har tjent mye pa
gjennom historien. Romerne brukte s mye gull pa kinesisk silke
at keiser Tiberius (42 fvt. - 37 evt.) forbed menn fra & bruke silke
(Chinasage, 2020).

Silkeormen et emblem for industri 1 Kina, og dens produkterer
symbolske for renhet og verdi. Menneskestyrt silkeproduksjon
startet 1 Kina og Léi Zi (Lady of Xiling) 2698 fvt. er trodd til 4 ha
introdusert oppdrett av silkeormer og bruk av vevstolen. Silkens
historiske viktighet i Kina sin historie er noe som er ubetvile-

lig, til og med Kina sitt navn stammer fra si som er det kinesiske
ordet for silke (Williams, 598).
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Innsikt - Dyr

Dyrehold

Sa langt tilbake vi kan se 1 Kina sin historie har de temmet og
domestisert dyr, blant annet temmet de papegoyer og elefanter, og
domestiserte hester og ender. Tidlig 1 oldtiden ble dyr sett pad som
fiender til den menneskelige sivilisasjonen, de ble sett pa som
hatefulle vesener som angrep mennesker og edela avlingene. Det
var noen unntak til dette, noen dyr ble sett pa som sendt fra him-
melen og symboliserte himmelens akseptsanse for styresmaktene.

Misformede pattedyr, albino fugler, harete skilpadder og andre
skapninger ble sett pd som guddommelig tegn. Aper i fangenskap
ble brukt til underholdning og pafugler gjorde aristokratiske ha-
ger enda vakrere og mer oppsiktsvekkende. Hunder og katter ble
holdt som kja&ledyr. Store herskere fra tidlig i oldtidens Kina byg-
de en form for dyreparker, parker som ble laget for de adelige og
for praktisk bruk som jaktparker. (Schafer 1968, 319).
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Innsikt - Dyr

Tiger

Tigeren blir sett pa som kongen over ville dyr og pleide & vaere
utbredt i Kina. Tigeren symboliserer tapperhet. Tigeren blir sett pa
som beskyttende i kinesisk mytologi og det ble trodde den kunne
holde demoner borte. (Chinasage, 2020)

Love

Selv om lgven aldri har bodd naturlig 1 Kina, er den et vanlig
kunstmotiv, og det er ofte lovestatuer som voktere ved inngange-
ne til templene. Et lovepar symboliserer lykke og ensker for en
suksessfull karriere. Antallet hdrkroller pd lovens manke pleide &
vare et mal pd ansiennitet. (Chinasage, 2020)

Panter/leopard
Panteren (den samme karakteren betegner ogsa leoparder) sym-
boliserer & tamme ondskap. (Chinasage, 2020)

Elefant

A ri p4 en elefant symboliserer lykke. For & forsterke motivet, blir
clefanten ofte vist med et klede over ryggen som har symbolene
for hell. (Chinasage, 2020)

Neshorn

Det ble trodd at kopper laget av neshorn-horn viste om det var
gift i innholdet. Deres horn har heyere kg-pris enn gull i Kina.
(Chinasage, 2020)
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Hare/Kanin
Hare og kanin brukes om hverandre i Kina. En red hare er et lyk-
kebringende dyr og vises nér regel er dydig. (Chinasage, 2020)

Bjorn

Bjernen symboliserer styrke, maskulinitet og tapperhet i1 kinesisk
kunst. Panda er den bjernen Kina er mest kjent for nd, men histo-
risk sett har det veert grizzlybjern og svartbjern som har vart mest
kjent 1 Kina. Bjernen blir brukt i1 talismaner for a beskytte mot
innbruddstyver. (Chinasage, 2020)

Ape

Apen blir sett pd som en skapning alltid gir moro og latter i Kina.
Apekatter ble ansett for & vare 1 stand til 4 drive bort onde ander.
(Chinasage, 2020,)

Hjort
Hjort er et dyr man ofte ser i Kinesiske malerier. Hjorten symboli-
serer lang levetid og rikdom. (Chinasage, 2020)

Okse

Den samme karakteren niu brukes for okser, vannbeffel og stor-
fe. Vannbefler er ofte forbundet med elver og vann. (Chinasage,
2020)

Gris

Grisen har lenge vert tamme 1 Kina. Det er veldig 4 spise grise-
kjott 1 Kina og grisen har en symbolsk mening rundt mat og sym-
bol for lykke og rikdom. (Chinasage, 2020)
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Innsikt - Dyr

@yenstikkere

Dyenstikkeren ble sett pa som et insekt med nytteverdi. Qyenstik-
keren kan symbolisere sommer og renhet. Qyenstikkeren og den-
hvite lotusblomsten er mye brukt sammen. (Chinasage, 2020)

Slange

Slanger anses som kloke og utspekulerte, men forrederske. Néar
en slange le huden, kan den symbolisere transformasjon. Det
symboliserer ogsa fruktbarhet og fleksibilitet og det kvinnelige
yin elementet. (Chinasage, 2020)

Frosk/padde

Frosk/padde brukes om hverandre 1 Kina. Ettersom risikre er
sveert vanlig 1 Kina, er padder et vanlig syn ettersom de elsker det
vate habitatet og spiser de mange insektene som bor der. Padder
symboliserer rikdom. I kinesisk mytologi spiser padden gullmyn-
ter. (Chinasage, 2020)

Skilpadde

Skilpadden er en viktig skapning i kinesisk mytologi. For eksem-
pel en gigantisk skilpadde er bundet opp med skapelseshistorier.
(Chinasage, 2020)

Gekko

Gekkoen er en av “the five noxious creatures”, en mikstur av “de
fem giftene” blir ansett som svert sterk.(Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Fugler

Hane

Hane er en bearet skapning 1 Kina som er assosiert med solen og
sommeren. Hanen blir 1 motsetning til hener ikke drept for kjett.
Haner blir verdsatt for & jobbe hardt for & spise opp skadedyr. De
blir sett pad som kloke, modige, velvillige, lojale og lykkebringen-
de. En rad hanefigur er ofte pé tak for & holde kontroll pa branner
og & holde demoner borte. (Chinasage, 2020)

Trane

Tranen er et vanlig motiv 1 malerier. Navnet guan brukes for bade
storker og traner, og den samme symbolikken gjelder begge. Tra-
ner foretrekker torrere omrader mens storken har en tendens til &
leve 1 vatmark. Tranen er et symbol for lang levetid og visdom.
Det sies & veaere fire typer traner: hvit, svart, hvit og bla. (Chinasa-
ge, 2020)

Krake

Kréker blir beundret for deres sosiale oppfersel da det tidlig ble
observert at unge kréker hjelper foreldrene sine med a oppdra det
neste kullet. (Chinasage, 2020)

Fasan

Det finnes mange forskjellige fasanarter, de har ofte flotte fargede
fjeer. Fasaner symboliserer ofte skjennhet og hell, men det finnes
noen kjente historier som har gjort at fuglen blir sett pa som et
dérlig tegn. (Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286

Due

Duen er et symbol lang levetid og trofasthet ettersom som duer er
forblir sammen for livet og tar godt vare pa sine unger.
(Chinasage, 2020) (William, 206)

Isfugl

Det er flere arter av isfugler (Kingfisher) 1 Kina. Fuglene er beun-
dret for sine vakre fjer. Fjaerene har blitt brukt til & lage fargerike
kunstverk og kan bli brukt for & symbolisere kvinnelig skjennhet.
(Chinasage, 2020) (Williams, 415)

Skjaere

Skjeren er beundret for sin intelligens. Skjaren representerer
glede og blir brukt i malerier for & enske noen glede. P4 bilder
symboliserer en gruppe skjerer mange gode ensker. (Chinasage,
2020)

Pirol

Pirol har en vakker sang og er forbundet med glede. Pirolen sym-
boliserer vennskap nar den avbildes i1 kunst. Sammen med peoner
og plommeblomster symboliserer det et onske om at varen skal
bringe med seg glede. (Chinasage, 2020)

Ugler

I Kina er ugler et negativt tegn. De store gynene ble betraktet som
demoniske. Uglens lyd blir sett pd som skummel og representerer
kommende dod. (Chinasage, 2020)
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Innsikt - Fugler

Papegoye

Papegoyen har vaert en burfugl i tusenvis av ar 1 Kina. Deres evne
til & snakke ble antatt til & kunne holde koner trofaste. (Chinasage,
2020)

Pafugl

Pafuglen er et symbol pa verdighet og skjennhet og verdighet.
Antall pafuglfjer 1 hatten kunne 1 noen dynastier si noe om ansi-
ennitet- (Chinasage, 2020) (Williams, 528)

Ravn

Ravn er en intelligent, svart fugl med en viktig betydning 1 kine-
sisk mytologi. Ravnen er fuglen i sentrum, denne ravnen har tre
bein. (Chinasage, 2020) (Williams, 210)

Svale

Hvis en svale lager rede ved et hus eller en butikk sé er det et
symbol pa sukesess eller gkonomisk oppgang for eieren av hjem-
met eller bygget. (Chinasage, 2020) (Williams, 631)

Mandarinand

I kunst viser ender viser et enske om lykke, spesielt nar det kom-
bineres med en lotusblomst. Mandarinanden er spesielt kjent pa
grunn av sine vakre fjer. (Chinasage, 2020) (Williams, 274)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Fisk

Fisk symboliserer et onske om overflod og velstand. Et barn med
en fisk symboliserer et anske om ekstra barn. Fisk vises ofte par-
vis. Kinesere har 1 lang tid holdt fisk som kjeledyr 1 dammer og
boller. (Williams, 326-327)

Gullfisk

Gullfisk, er et standardsymbol for overflod av gull. (Chinasage,
2020) (Williams, 326)

Karpe
Ettersom karpe legger mange egg formidler den ensket om mange
barn. (Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Mytologiske dyr

Kinesisk enhjgrning

Den kinesiske enhjerningen deler noen kvaliteter med den vest-
lige versjonen, men ser helt annerledes ut: Den har vanligvis to
horn og er dekket av skjell. Det er et fredfullt mytologisk dyr.
(Chinasage, 2020)

Foniks og drage

Foniks og drage er ssmmenkoblet, foniks representerer keiserin-
nen og yin og dragen representerer keiseren og yang. Feniksen

er et symbol for glede og fred, ssmmen med dragen symboliserer
de et ektepar. Foniksen og dragen sammen representerer fugler
og dyr, og dyreliv generelt. Dragen er den mektigste skapningen 1
kinesisk mytologi og styrer regn og vann. (Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Planter

Blomster og planter er mye brukt 1 kinesisk kunst og har mange
ulike symbolske meninger. Kineserne har hatt en sveert lang tra-
disjon av a ha vakre og stelte hager. Blomster har lenge vert as-
sosiert med unge kvinner og skjonnhet. Blomster er ofte avbildet
med fugler som deler de samme symbolske betydningene.

For mange av plantene 1 kinesisk symbolikk er det frukten som er
fremstilt 1 kunstverk.

The Four Gentlemen

The Four Gentlemen, (¥ 7/ ), refererer i kinesisk kunst til fire
planter/blomster, disse fire plantene; plommetre, orkide, bambus
og krysantemum er mye brukt i1 kinesisk kunst og symboliserer
ulike menneskelige verdier. (China Online Museum, 2020)

Aprikoser
Aprikoser representerer kvinnelig eleganse. Noen ganger er en
aprikos malt sammen med keiserlige kvinner for & uttrykke ensket

om styrke i sorg. En red aprikos representerer en kvinne som har
en affere. (Chinasage, 2020)

Azalea
Azalea symboliserer ofte kvinnelig skjennhet 1 malerier, sammen
med sommerfugler symboliserer de kreativitet. (Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286

Bambus

Bambus er en veldig viktig plante 1 kinesisk kunst og semiotikk.
Bambusen symboliserer lang levetid, beskjedenhet og utholden-
het. Bambusen er eviggrenn og blir sett pa som en av vinterens
tre venner. Bambusen sin stamme er fleksibel og sterk og repre-
senterer menneskelige verdier for integritet der man gir etter uten

a knekke. Den hule stammen symboliserer toleranse og &penhet.
(China Online Museum, 2020)

Kirsebaertre
Farge pa leppene til en kvinne blir ofte ssammenlignet med et

kirsebar og er generelt forbundet med ungdommens skjennhet.
(Chinasage, 2020)

Krysantemum

Krysantemum er en hayt elsket blomst 1 Kina og blir ofte fremstilt
pa bilder. Det er et symbol pa glede og et enske om fredelig pen-
sjonisttilvaerelse. Krysantemum sin blomstring pa den kalde heas-
ten er et tegn pé at vinteren kommer. Blomsten symboliserer evne
til 4 tale all motgang. (China Online Museum, 2020)

Klatreplanter
Klatreplanter kan bli brukt 1 malerier for & symbolisere udede-
lighet. Hvis bildet viser rottene av et tre, symboliserer dette flere

generasjoner. Drueplanter er et vanlig motiv pé porselen.
(Chinasage, 2020)
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Innsikt - Planter

Lilje

Dagliljeslekta er de liljeartene som er mest verdsatt 1 Kina. Plan-
tens blomster varer bare en dag, og det sies denne planten skal
hjelpe deg med & glemme problemene dine. Denne hyppige blom-
stringsprosessen er et symbol for fodsel. Liljene ble brukt for &

holde det onde 1 sjakk. (Chinasage, 2020)

Lotus

Lotus er brukt mye 1 kinesisk kunst. Det er en plante som vokser

1 stinkende myrgjorme og som fremdeles produserer en ren og
vakker hvit blomst, pa grunn av dette s& symboliserer den trans-
formasjon fra ondskap til godhet. To lotusblomster kan sammen
symboliserer ekteskapelig harmoni. En lotus sammen med en
gullfisk symboliserer for et enske om en overflod av gull, sammen
med en and kan den representere et enske for lykke, lotusen har
blitt brukt 1 mye kunst med ulike fuglearter for ulike symbolske
meninger. (Chinasage, 2020)

Magnolia

Magnolia er en svaert godt likt plante 1 Kina, og det har blitt trodd
at det tidligere kun var keiseren og hans narmeste som fikk lov
til & vokse magnolia-planten. Magnolia symboliserer kvinnelig
skjennhet, og sammen med en sommerfugl symboliserer det en
manns sk etter kjerlighet. I kunst ssmmen med bier s& symboli-
serer magnolia-planten selvtillit. (Chinasage, 2020)

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Planter

Pion
Piontreet har noen av de mest elskede blomstene 1 Kina. Hvite pi-

oner representerer en ung jentes intelligens og skjennhet. (China-
sage, 2020)

Kaki

Kakitreet (persimmon) blir ofte plantet i tempelhager og er ment
til 4 ha fire egenskaper, langt liv, ly for fugler, kaste skygge og
frihet fra innsektspester. (Chinasage, 2020)

Fersken

Fersken er et vanlig objekt i kinesisk kunst. Véaren er tiden der flest
gifter seg og ferskenblomstene blomstrer pé varen, fersken er asso-
siert med bryllup. Som mange andre frukter og blomster, symboli-
serer fersken kvinnelig ungdommelighet og skjonnhet.

(Chinasage, 2020)

Plomme

Plommetreet er ofte vist i malerier sammen en trane som ogsa
er et symbol for lang levetid. Plommetreet er kjent for & kunne
blomstre 1 det tilsynelatende dede vinterlandskapet. Blomsten er
kjent pd grunn av at den ofte blomstrer alene med skjonnhet og
eleganse 1 det kalde vinterlandskapet 1 Kina. Plommeblomster

symboliserer det & vise indre skjonnhet og ydmykhet under ugun-
stige forhold i Kinesisk kunst. (China Online Museum, 2020)

Kandidatnr: 6286

Orkide

Orkideen og dens duft representerer kvinnelig skjennhet. Orkide-
en symboliserer ydmykhet og eleganse. Orkideen sammen med
bambus har blitt sett pd som et ideelt motiv for malerier. Kunsten
a kunne fange blomstenes skjerhet og natur er noe mange kinesis-
ke mestere har arbeidet for. Orkideen representerer véaren, skjonn-
het, harmlashet og ynde gjennom sin skjere utforming. (China
Online Museum, 2020)

Morbaer
Morbeer er et tre som har blitt plantet mye i Kina pa grunn av at
det er maten til slikeormen. (Chinasage, 2020)

Bartre

Bartre er et mye brukt tre 1 kinesiske landskapsmalerier. Bartre-
et symboliserer lang levetid og standhaftighet. Sammen med en
trane symboliserer bartreet et gnske for et langt liv. (Chinasage,
2020)

Viertre

Viertreer blir brukt for a lage kurver, tau og trekubber til oppfy-
ring. Viertreet er assosiert med vdr og romanse. Viertreets ynde
blir ofte sammenlignet med sjarmen og ydmykheten til en ung
kvinne. Sammen med en svale symboliserer den kunstneriske ev-

ner. (Chinasage, 2020)

48



Innsikt - Kunst

Kalligrafi og poesi

Tradisjonell kinesisk kunst har opphav 1 kalligrafi og poesi. De
kinesiske maleriene viste ofte en poetisk historier og maten kunst-
nerne brukte malerkosten til & male maleriene har bakgrunn 1 den
kinesiske kalligrafien. (Cooper, 2017)

Kinesiske kalligrafer arbeider med tegn som er radikalt annerle-
des enn de vestlige, bdde 1 symbol og oppbygning. De er skrevet
med en spiss pensel som reagerer pa trykk, og som dermed gir
forskjell pé tykt og tynt 1 strokene. Rispapir, som gjerne brukes 1
denne tradisjonen, gir 1 liten grad anledning til retusjering av teg-
nene. (Haanes, 2019)

Forsvunnede historier
Den proletare kulturrevolusjon, utallige branner, kriger og ulike
styresmakter med ulike ideologiske tankesett har fort til at enor-

me mengder kinesisk kunst har forsvunnet opp gjennom historien.

Store deler av den eldre kinesiske kunsthistorie har forsvunnet for
oss. Noe som har hjulpet & holde liv 1 den gamle kunsten er at en
sveert viktig del av den kunstneriske opplaringen 1 Kina har veert
a kopiere maleriene til de store kinesiske kunstnerne for dem. Pa
denne maten har det blitt leert videre de gamle maleteknikkene og
formspraket.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Kunst

De seks kunstprinsippene
I tradisjonell kinesisk kunst og kunstkritikk ser vi ofte bruken av
de seks prinsippene som ble forst fastsatt av kunstneren Xie He,

rundt 500 ar fvt. (Sullivan 1961, 95)

Chuanyi muxie

Dette kunstprinsippet setter fokus pa det at man ma trene opp
hénden for & leere & male og for a ta vare pa de gamle verdiene og
kunstverkene. A lage en eksakt kopi av et gammelt utslitt maleri
var en mate a bevare det pa. Ved & senere lage malerier med kunn-
skapen og teknikkene man tilegnet seg gjennom kopiering kunne
man sette sitt preg og gi et nytt liv til tradisjonene. Pa de kom-
mende sidene skal jeg ove pd a kopiere antikke malerier fra gamle
Kina.
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1. Qiyun shengdong
Qiyun shengdong handler om den helhetlige energien kunstneren
har lagt fra seg inn 1 verket.

2. Gufa yongbi

Gufa yongbi handler om hvordan malerkosten blir brukt av kunst-
neren for & skape teksturer og linjer og hvordan det forteller noe
om kunstnerens personlighet.

3. Yingwu xiangxing:
Yingwu xiangxing handler om at den malte formen skal vere tro
mot virkeligheten.

4. Suilei fucai:
Suilei fucai handler om fargebruken og hvordan fargebruken skal
vare bevisst og folge standarder for farger.

5. Jingying weizhi
Jingying weizhi handler om at komposisjonen skal vare ordentlig
planlagt.

6. Chuanyi moxie:

Chuanyi moxie handler om at kunstneren gjennom kopiering skal
viderefore og forevige de gamle mesternes verk og deres kvalite-
ter.

(Sullivan 1961, 95)
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Kandidatnr: 6286

Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere

Til hayre ser du en fisk malt av Zhu Da (Bada Shanren). Kunstne-
ren var en kinesisk buddsistisk munk som levde fra rundt 1625 til
1705. Zhu Da er kjent for a fange essensen til planter og dyr gjen-
nom enkle monokrome malerier. (Encyclopedia Britannica, 2016)

Under har jeg malt en etterligning av fisken i tegneprogrammet
Rebelle 3. P4 de kommende sidene har jeg malt flere etterlignin-
ger av Zhu Da sine malerier.

Fish and calligraphy malt av Zhu Da 1 Qing dynastiet
Ca. 1690 blekk pa papir. (Raya 2019, 47) 51
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere
Til heyre ser du en fugl malt av Zhu Da rundt dr 1690 og under er

min etterligning.

Bird malt av Zhu Da 1 Qing dynastiet Ca. 1690
blekk pé papir. (Raya 2019, 11) 52
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere
Til hayre ser du et maleri malt av Zhu Da rundt 4r 1690. Under

har jeg malt en etterligning av fuglen og frosken fra maleriet 1

tegneprogrammet Rebelle 3.

Bird and frog, malt av Zhu Da 1 Qing dynastiet
1600-tallet, blekk og farge pa papir (Raya 2019, B3
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere
Til hayre er en fugl malt av Zhu Da og under er min etterligning

av fuglen malt 1 Rebelle 3.

Bird and rock malt av Zhu Da 1 Qing dynastiet
1600-tallet, blekk pé papir. (Raya 2019, 55) 54
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere, Zhu Da
Til hayre er en blomst malt av Zhu Da rundt ar 1690. Under har
jeg malt en etterligning av blomsten.

Lilac and calligraphy malt av Zhu Da 1 Qing dynastiet
Ca. 1690, blekk og farge pa papir (Raya 2019, 6959



Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere

Jeg valgte 4 lage en los etterligning av dette maleriet pd grunn av
at jeg syns det var et morsomt bilde, jeg innsa etter jeg hadde mis-
forstatt noen elementer i bildet. Da jeg tegnet illustrasjonen hadde
jeg kun tilgang pa en versjon av bildet 1 langt dérligere kvalitet,
dette var en av arsakene til at jeg missforstod bildets innhold.

Kandidatnr: 6286

Gentlemen engrossed in conversation Ukjent kunstner

Maleri datert tilbake til Han Dynasty (25-220 A]ﬁﬁ
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere
Tegningen pa denne siden har samme bakgrunn som den pa forri-

ge side. Da jeg valgte disse sidene hadde jeg gatt gjennom utallig
mengder med gammel kinesisk kunst, og ble overasket over disse
tegningene sine personligheter.

Gentlemen engrossed in conversation Ukjent kunstner

Maleri datert tilbake til Han Dynasty (25-220 ATH7
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere, Guan Daosheng

Portrett av Su Hui. I likhet med med maleriene pa forrige side
hadde jeg utgangspunkt i darligere kvalitet av dette maleriet i
starten, noe som gjorde at det var vanskelig a tolke deler av male-

riet underveis.

Portrait of Lady Su Hui. Malt av Guan Daosheng
58
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Innsikt - Kunst

Kunsten a kopiere
Jeg valgte 4 tegne hodet til den ene fuglen her og fokusere pa de-
taljene. Studie av dette ga meg litt innsikt 1 de subtile detaljene til

noen kinesiske mesterverk.

Snow Plum and Twin Cranes malt av Bian Jingzhao

Maleri datert Early Ming Dynasty (1368—1644 59



Innsikt - Karakterer

Hva er karakterdesign?

I psykologien betyr ordet karakter i vid forstand det samme som
personlighet. Ser vi neermere pa det brukes karakter mer om per-
sonens individuelle og typiske veeremadte, spesielt de sider ved per-
sonligheten som reflekterer motiver og verdier. (Teigen, 2018)

Karakterdesign handler om & skape og designe karakterer, i ka-
rakterdesign overdriver man gjerne enkelte omréader 1 figuren
man utvikler for 4 vise sa tydelig som mulig hvem karakteren er.
Det er vanlig a lage arketyper som en helt, en skurk og en vakker
kvinne. (Tillman, 2011)

Karakterene har som regel egne funksjoner eller mél 1 spill og
skal skape fremdrift i historien. Det er viktig a skape karakterer
som appellerer til spillerne og der spillerne forstar hvilken rolle
karakterene har 1 spillet. I noen spill som Pokémon, The Urbz:
Sims in The City og Citadels s kan man velge enten hvordan
karakteren skal vaere, eller velge mellom et utvalg av karakterer,
1 slike spill er det viktig & preve & gi spilleren mulighet til & fole
at han/hun kan velge eller skape en karakter som appellerer med
han/henne og deres spillestil.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Karakterer

Inspirasjon - Tim Burton

Nedenfor har jeg tegnet fire karakterer fra tre Tim Burton filmer.
Den forste av de to hundene er Persephone fra filmen Frankenwe-
enie (2012) og den andre hunden er Frankenweenie. Til hoyre er
Victor van Dort og Corpse Bride fra filmen Corpse Bride (2005).

Det er ofte en lekenhet og uskyldighet som settes sammen med
morke og groteske temaer 1 Tim Burton sine verk, dette gjelder
bade designet og historiene. I karakterdesignene ser vi ofte store
gyne og ringer rundt gynene, overdrevent tynne eller tykke karak-
terer og svart runde eller svart spisse ansikter.

Persepirone
Fronkenyseende

Vuwetor
von Dort

Bride

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Karakterer

Inspirasjon - Tim Burton

Store runde eyner, ringer under gynene og spisse ansikter er noe
som ikke gar s& godt overens med kinesiske skjonnhetsidealer.
Tim Burton sitt design for The Red Queen fra Alice in Wonder-
land er noe som er lettere & kombinere med kinesiske skjennhetsi-
dealer, hun har et relativt eggformet hode, en smal munn som kan
minne om et kirsebar, tynne formede eyenbryn, mandelformede
oyne og lys hud, dette er alle elementer som vi ser som elementer
1 kinesiske tidligere og ndverende skjonnhetsidealer.

The Red Queen

Kandidatnr: 6286
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Kandidatnr: 6286

Innsikt - Karakterer
GWW

Inspirasjon - Urbz Lincoln Diva
The Urbz: Sims in The City var et spill som ble gitt ut pa PS2 og R

GBA i2004. Bailey Brent og Brian White er to av karakterdesig-
nerne til spillet som har veert med & gi karakterene og spillet sitt
seeregne uttrykk. Karakterene i spillet har veldig kantende ansikt,
ansiktstrekk og kropper, spillet har ni ulike distrikter, der hvert av
distriktene har hver sin mote og type mennesker. De har pd denne
mdten skapt store kontraster i karakterene og gjort at spilleren kan
finne ut hvor han/hun heres mest hjemme.



Innsikt - Karakterer

Yongzheng twelve beauties, Qing Dynasty court painter. Ukjent kunstner.
Malt for 1732

Overfore kvaliteter

Jeg valgte sa & eksperimentere med ulike visuelle uttrykk som
er inspirert av de ulike tegnestilene og karakterene jeg har sett
pa tidligere i oppgaven, og overfore elementer fra den tidligere
innsikten til maleriet. Dette gjorde jeg som et eksperiment pa
stilarter og for & se hvor mye jeg kunne endre maleriet det for
det mistet sin karakter.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Spill

Justin Gary skriver at det er seks hovedfaktoren man ma foku-
sere pa ndr man skal designe et spill, inspirerering, innramming,
idémyldring, prototype, testing og iterasjon. (Gary 2018, 22)

Inspirerende: bestem hvilken opplevelse du vil skape.
Innramming: sett avgrensninger

Idémyldring: skriv ned ideer

Prototype: bring idéene til live

Testing: test hva som fungerer og ikke fungerer
[terasjon: gjentagelse, bruk hva du har lart for a forbedre

P4 grunn av den begrensede tidsrammen har jeg valgt & utelate
brukertesting av spillet jeg lager, men jobber heller mer med idéer
og tanker for det produksjon.

Kandidatnr: 6286

Spillverden
Hva er historien, hvem er karakterene, hva kan de gjore og hva er
malet med spillet?

Design og produksjon
Hvordan skal du designe spillet og hvor og hvordan kan du lage en
prototype til en fornuftig pris?

Spillfunksjoner

Er spillet basert pa flaks, isafall til hvilken grad? Hvordan vinner
man spillet? Hva kan spilleren gjore og hvordan eksisterer spiller-
ne i spillet sammen, kan de sabotere for hverandre, samarbeide
eller lignende? Ma spilleren velge mellom ulike handlinger?
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Utvikling - Spill og spillregler

Spillverden
Hva er historien, hvem er karakterene, hva kan de gjore og hva er
malet med spillet?

Konseptet for en spillverden som jeg hatt frem til dette punktet er:

Navn
Qing Zoo eller Zoo Dynasty

Karakterer
Mennesker fra det kinesisk imperium 1 Qing dynastiet, 1 seer midt-
en av 1800-tallet.

Handling
Bygge en dyrepark med planter, dyr og fugler.

Mal

Lage den beste dyreparken der mange ulike faktorer spiller inn.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Spill og spillregler

Tilfeldighet

Gjennom samataleintevjuene s fikk jeg vite at flere av inter-
vjuobjektene uttrykte at elementer av tilfeldighet var veldig viktig
for de 1 spill, dette skriver ogsa Justin Gary:

Randomness is another valuable tool to give players a feeling of
engagement late in the game. Introducing even very small prob-
abilities for outrageous out- comes (e.g., the player in last place
taking the lead late in the game due to a “hot” run of dice rolls)
can greatly increase excitement. One form of randomness particu-
larly effective in keeping engagement high is to make the timing
of the endgame uncertain. (Gary, 163)

Kandidatnr: 6286

Tilfeldighet i Qing Zoo

Det er flere méter jeg har planlegger & gjore dette. Jeg planlegger
a inkorporere en terning som noen av karakterene ma kaste og fa
over et visst tall for & lykkes. Jeg planlegger & sette inn spillmo-
duskort som blir trukket pa starten av hvert spill som skal sette
inn en eller flere spesifikke regler for et spill, noe som vil gjere

at ulike strategier blir bedre og darligere 1 ulike spill avhengig av
hvilket spillmoduskort man spiller med. Dyrekortene man trekker
er ogsa et element av tilfeldighet, og noen av disse kortene vil ha
sterke evner som kan endre utfallet i spillet. Det er viktig 4 samti-
dig holde nivéet over tilfeldigheter begrenset, eller 1 det minste gi
spilleren en mulighet til & respondere pa det som skjer med strate-
giske valg for 4 preve a vinne.
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Utvikling - Spill og spillregler

Hvorfor spille Qing Zoo?

Det som skal appellere med spillet er et vakkert design, fine
illustrasjoner og et interessant tema. Det skal vare et spill der
man kan utvikle mange strategier og har mange muligheter til 4
vinne gjennom en logisk framtreding 1 spillet.

Hvem skal spille spillet?

Spillentusiaster, mennesker som liker strategi og logikkbaserte
spill, mennesker som liker bybygger-spill, grupper pa 2-8 perso-
ner, 10ar +.

Hvordan skal reglene vaere?

Reglene 1 spillet skal utformes sa enkelt som mulig uten at det gér
pa bekostning av spillets strategiske muligheter. Manualen skal
helst ikke vaere overveldende for forstegangsspillere.

Kandidatnr: 6286

Hvordan skal spillet se ut?

Planen er & lage spillet 1 tegneprogrammet Rebelle 3, dette pro-
grammet et det jeg har brukt for & tegne terningene pa forrige
side, karakterene pa sidene for det, og gjennom hele oppgaven,
foruten illustrasjonene i starten av oppgaven av Ase Kleveland,
Rihanna og Lady Gaga som jeg lagde 1 Adobe Illustrator og Ado-
be Photoshop. Rebelle 3 gir en mulighet til 4 blant annet tegne
vannmalerier realistisk og er noe som jeg tror kan vere en god
twist pa spillets design som gir et tradisjonelt preg pa en moderne
mate.
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Innsikt - Spillkort

Citadels

Bildet jeg har tatt av Citadels sine spillkort viser forsiden av to
karakterkort, baksiden av et karakterkort, forsiden av tre distrikt-
skort og baksiden av to distriktskort. Distriktskortene viser in-
formasjon fire eller fem steder. Navnet pa distriktet, ikon av dis-
trikttype, tekst som forteller hva kortet gjor, kostnad vist gjennom
piktogram og illustrasjon av det kortet skal vere.

I spillet mitt vil man ikke lage en by, men en dyrehage, istedenfor
kort som kartrom, fattighus og vakttarn kjeper man kort som pan-
da, trane og slange. Noe jeg merket da jeg provde a spille Citadels
var at jeg aldri egentlig sa pa distriktkortene sine illustrasjoner, de
fungerer darlig som kommunikative virkemidler pd grunn av at de
har for mange elementer og detaljer, og for lite kontraster mellom
elementene, dette vil jeg fokusere pa 4 endre 1 mine kort. Karak-
terkortene syns jeg fungerer godt, men komposisjonen kun-

ne trengt & bli balansert bedre.

Kandidatnr: 6286
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Innsikt - Spillkort

Pokémon

Fotografiet jeg tok av Pokémon péd denne siden er av noen kort
jeg fant fra barneskolen. Pokémon er et spill der man samler
skapninger som ofte er inspirert av ekte dyr, og jeg tenkte det
derfor var ekstra relevant 4 ta med som inspirasjonskilde. En del
av kortene bestér av veldig mye tekst, som beskrivelse av to uli-

ke angrep, beskrivelse av Pokémon med ord, ulike symboler osv.

Disse kortene har en skriftstorrelse pa 6-7 som er noe som sveert
mange med darlig syn enten ville hatt problem med 4 lese eller
ikke klart & lese.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Moodboard

lllustrasjoner
Her har jeg tegnet et slags moodboard for a vise en stemning jeg

onsker & lage i spillet. Jeg hadde forst satt sammen et par mood-
board med mer elementer, men jeg utelot disse fra oppgaven pa
grunn av usikkerhet rundt rettigheter pa noen av bildene.
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Utvikling - Moodboard

lllustrasjoner
Her har jeg tegnet enda et "moodboard” for a vise litt mer om

folelsen, uttrykkene og fargene jeg onsker a ha i spillet.

72



Utvikling - Farger

Spillkort
Jeg onsker & ha en leken og lett fargestil pa spillkortene. Jeg vilbru-
ke farger som et kommunikativt virkemiddel. Fargene skal vise de
ulike kortenes sine tilknytninger til spesifikke grupper og lignen-

de.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - font

Inspirasjon

Jeg onsket & ha en digitalt hAndmalt tekst
som overskrifter pa kortene mine og pa spil-
lesken for 4 lage en helhetlig og gjennom-
fort stil sammen med tegningene. Jeg valgte
a se pa det kinesiske skriftspriket og studere
oppbygningen av karakterene.

Den kinesiske teksten under er autogenerert
kinesisk lorem ipsum tekst hentet fra
generator.lorem-ipsum.info og er skrevet 1

fonten Adobe Song Std.

B e B AR A sl B
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Jeg studerte grundig over 20 avsnitt med
kinesisk tekst etter lignende tegn til det la-
tinske alfabet. Til hoyre er de beste resulta-
tene jeg fant. Noe jeg oppdaget var at mange
ganger sd den ene halvdelen av tegnene ut
som bokstaver fra vart alfabet.
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https://generator.lorem-ipsum.info/_chinese

Utvikling - font

Lage fonter

Basert pa oppdagelsene lagde jeg noen fonter gjennom
calligraphr.com. Under har jeg laget en font med svart fi karak-
terer, men som er svert sterkt inspirert av kinesiske tegn. Der jeg
har skrevet BEDRIFT har jeg ogsi tatt hensyn til de kinesiske
tegnene sin karakterbredde og form ved & sette sammen to og to
karakterer.

PRt FADDE
VidiP2 FRDDE
KH LA J3 EDRFFT

Til hayre har jeg laget to fonter gjennom calligraphr.com litt lose-
re inspirert av kinesisk kalligrafi, Den forste er klart mer lettlest,
mens jeg i den andre sa la jeg til mer unedvendige linjer og detal-
jer for & etterligne kinesisk skriftsprdk mer, ettersom de fleste ka-
rakterene 1 kinesisk skriftsprdk er sammensatte og bestar av flere
clementer. Disse fontene lagde jeg med alle bokstaver 1 det norske
alfabetet og alle sifre 1 det arabiske tallsystemet.

Jeg endte ikke med & bruke fontene jeg lagde, jeg skrev heller
ikke noe tekst selv 1 sluttproduktet, men valgte & ta med dette for-
di det var en viktig del av utprevningen min av skrift.
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Utvikling - Spillkort

Storrelse og form (dyrekort)

Kortene pa denne siden er i 1:1 og er etter starrelser pé spillkort
man kan bestille fra www.boardgamesmaker.com, dyrespill-
kortene skal inneholde elementene navn pa dyr, illustrasjon av
dyr, elementtype, spillkostnad og beskrivende tekst. P4 denne
siden har jeg eksperimenter med ulike formater pa disse spill-
kortene og hvordan dette pavirker innholdet pa kortene.

Heksagonale kort (66 x 76 mm)

Domino storrelse (44 x 89 mm)

Kandidatnr: 6286

Mini (44 x 64 mm)

([ ) 4 Padd )
Padde adde o
Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit amet,
amet, consectetur adipis- con_sectetur_ adlplscmg elit.
cing elit. Quisque aliquam Quisque - aliquam _euismod
. ) ) convallis. Pellentesque vitae.
euismod convallis. Pel-
lentesque vitae massa et
dolor aliquet.
N\ J
( N (A )
) Padde © Padde
Lorem ipsum dolor sit 5
amet, consectetur adi- K -
piscing elit. Quisque ali-
quam euismod conval- 4 )
lis. Pellentesque vitae Padde (20}
massa et dolor aliquet.
Kvadratiske kort (50 x 50 mm)
a \/ )
Padde Padde
Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetur adipiscing elit. Quisque aliquam
\euismod convallis. Pellentesque vitaej K )
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Utvikling - Spillkort

Innhold (dyrekort)

Kortene pd denne siden er alle 1 samme storrelse (56 x 87 mm)

og er storrelsen jeg planlegger 4 ha pa de spillkortene jeg skal ha
flest av 1 spillet. Jeg er fornayd med oppsettet pa de to kortene

gverst til hoyre, og skal jobbe videre med dette designet.

US Game Size (56 x 87 mm)

e N
© Padde

Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliquam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet.

Padde (o)

Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliguam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet.

~

Kandidatnr: 6286

4 N
Padde Padde
Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliquam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet. E'I I'E
S \_
A N (
Padde o Kingfisher (o) Padde
Lorem ipsum dolor sit amet, con- 5—' LE Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque sectetur adipiscing elit. Quisque
aliquam euismod convallis. Pellen- aliqguam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet. tesque vitae massa et dolor aliquet.
Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliquam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet. _':h I'E
J L J L
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Utvikling - Spillkort

Storrelse og form (karakterkort)

Her har jeg vist tre aktuelle varianter av karakterkortene, ogsa
her etter storrelser fra www.boardgamesmaker.com. US Game
Size har jeg tatt med som et alternativ fordi jeg har vurdert 4 ha
sma spill-esker der de storre variantene enten ikke ville fétt plass
eller ville blitt noe krunglete. Tarot starrelsen er betydelig stor-
re og ville vist de menneskelige karakterene sine sentrale rolle 1
spillet bedre, og den sterste varianten pa 8,9 cm 1 bredde og 14,6
cm 1 heyre er over dobbelt sd stor som dyrekortene 1 spillet. Jeg
tror tarot sterrelsen er den mest aktuelle storrelsen for spillet, isar
etter tester der jeg har printet ut de ulike kortene.

US Game Size (56 x 87 mm)
N
Fuglepasser
L ‘B

Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliquam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet.

. J

Tarot Size (70 x 120 mm)

Kandidatnr: 6286

Large Size (89 x 146 mm)

4 )
Fuglepasser

gl lp

Ej a
Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque
aliguam euismod convallis. Pellen-
tesque vitae massa et dolor aliquet.

- J

N

Fuglepasser

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adi-
piscing elit. Quisque aliguam euismod conval-
lis. Pellentesque vitae massa et dolor aliquet.

J
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Kandidatnr: 6286

Utvikling - Spillkort

Storrelse og form (kort for spillmodus) Hex kort (66 x 76 mm)

Jeg tenker 4 ha et kort som skal trekkes ut 1 starten av spillet som
pavirker spillet og strategier. Dette tenker jeg kan vere et stor-
re kort som er sirkulart eller heksagonalt og legges 1 sentrum av 4 ekstra
spillerne. Det skal vare mellom fire og ti slike kort der det velges gullmynter
et per spill, og kortene skal inkludere overskrift, beskrivende tekst Lorem ipsum dolor sit amet, con-
og minst et visuelt element som en farge, et monster eller en illus- Hex kort (56 x 65 mm) O e e e
trasjon.
4 ekstra

gullmynter
Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Quisque

aluem evismoc. Hex kort (83 x 95 mm)

4 ekstra 4 ekstra
gullmynter gullmynter

Sirkuleere kort (89 x 89 mm)

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Qu- consectetur adipiscing elit. Qu-
isque aliguam euismod. isque aliquam euismod.
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Utvikling - Dyrekort

Designkonsept

Mitt forste klare designkonsept var & lage kortene og designet
mest mulig likt gamle kinesiske tegninger og malerier. Dette var
et konsept jeg likte godt, men som jeg valgte bort for a heller gve
pa lage noe mer stilrent og moderne. I tegningene til hgyre har jeg
tegnet en kinesisk pangolin med planter rundt. I denne fasen av
prosjektet tenkte jeg a bruke sma kunstige diamanter som valuta.
De handmalte diamantsymbolene er ment til & etterligne de rade
kinesiske stemplene som man ofte ser pd kinesiske malerier som
gjerne fortalte noe om maleriets kunstner og tidligere og ndvearen-
de eiere. Tegningen under er en annen tegning av pangolinen jeg
gjorde.

Pangolinen er en av flere dyr som jeg kuttet ut fra sluttspillet pa
grunn av spillets funksjon og det manglet plass til den i det ndvee-
rende spillets regler og grupperinger.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Utvalg av dyr

Noen andre dyr som jeg droppet & ha med i det ferdige spillet er
dyrene pa denne siden. Valgene jeg gjorde rundt utvalget var i stor
grad basert pa hvilke dyr som ville passe inn 1 spillet og gruppene
jeg lagde, hvilke dyr som lever 1 Kina sine landeomrader og hvil-
ke dyr som har viktige kinesiske symbolske betydninger.

Utvelgelsesprosessen for dyrene var lang og baserte seg pé innsikt
fra dyrehager, kinesisk zoologi, kinesisk mytologi og hva som ga
mening 1 spillets funksjoner og grupperinger.

Spillet kan fé lett utvides med flere kort, og da ville hjort, okse,
hane, bie og sirisser vaert hoyt oppe pa listen over kandidater.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Kort

Tegnestil

Noe jeg brukte mye tid pa i arbeidet med oppgaven var a
lage en stil som kunne passe alle dyrene og karakterene og
samlet skape en helhetlig og harmonisk stil.

Jeg startet forst med fri bruk av farger og skyggelegging.

Kandidatnr: 6286

84



Utvikling - Kort

Tegnestil
Her har jeg provd & lage en stil som er mer inspirert av tra-

disjonelle kinesisk blekktegninger. Jeg arbeidet lenge med
plan om at spillet skulle vere 1 svart/hvitt.

Kandidatnr: 6286

85



Utvikling - Kort

Tegnestil
P4 denne siden har jeg laget en mer linjefokusert stil. Det

var viktig her 4 lage organiske linjestrek med varierende
tykkelse inspirert av tradisjonell kinesisk penselstrek 1 ma-

lerier og kalligrafi.

Althemis+t

Kkine

Kandidatnr: 6286

6ég 20
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Utvikling - Kort

Tegnestil
Her har jeg gétt videre med stilen med fokus pa linjer og

lagt inn farger og teksturer.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Kort

Tegnestil

Dette er den endelige stilen jeg valgte & ga for. Jeg innsa

jeg ikke trenger a holde meg til firkanter pa bakgrunnene,
men kunne lage organisk malte sirkler 1 bakgrunnen iste-
denfor.

De fleste tegningene 1 spillet har gatt gjennom ulike proses-
ser som dette, fordi jeg lagde tegnestiler basert pa hvordan
de helhetlig sa ut sammen, det var umulig for meg & forutsi
hvordan det & tegne pa en spesiell mate skulle sette en har-
monisk ubalanse 1 helheten pé tvers av de ulike dyreartene
og karakterene og det ble derfor svaert mye utpreving. P4
de kommende sidene skal jeg vise litt av hvordan enkelte
dyrearter og karakterer gikk gjennom disse fasene.

Kandidatnr: 6286
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Kandidatnr: 6286
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Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Pafugl

Péafuglen er et symbol pé verdighet og skjennhet. Antall pafugl-
fjeer 1 hatten kunne 1 noen dynastier si noe om ansiennitet. Pafu-
glen ble holdt 1 keiserlige hager 1 Kina. (Williams 2006, 528)

Pafuglen var en skapning som var vanskelig & male pa en mate
som gjorde at den ville passe inn med de andre skapningene som
skulle 1 parken. Jeg valgte & lage den 1 en svert unaturlig form,
der fjerene gér til siden av den som om det skulle vart en gigan-
tisk hale, dette er ikke en posisjon pafugler ikke ville veert 1, men
noe som jeg tok meg kunstnerisk frihet til & gjore for helhetsinn-
trykket og harmonien 1 spillet.

Noe annet som var vanskelig med pafuglen var a finne en balan-
se 1 detaljnivaet, jeg onsket a ha ganske rene og organiske linjer

1 spillet og minst mulig unedvendige detaljer, pafuglens mange,
detaljerte og vakre fjer gjorde at jeg matte gjore mange forsek for
jeg landet pa noe jeg folte passet inn 1 spillet og som kunne vise
pafuglen pa en god mate.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Frosk/Padde

Frosk/padde brukes om hverandre i Kina. Ettersom risakre er
sveert vanlig 1 Kina, er padder et vanlig syn ettersom de trives i
det vate habitatet. Padder symboliserer rikdom. I kinesisk myto-
logi spiser padden gullmynter. Padden er en av “the five poisons’
eller the five noxious creatures” 1 kinesisk mytologi. (Williams
2006, 658)

Pagrunn av mytologien rundt padden skal padden ha en gullstje-
lende egenskap 1 spillet og vere 1 kategoriene “aquatic” og “no-
xious”. Tegningen min nede til venstre viser en mer tradisjonell
avbildning av den mytologiske padden Jin Chan”. (Williams
2006, 660)

9

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Slange

Slanger anses som kloke og utspekulerte, men forreederske. Nér
en slange legger fra seg huden, kan det symbolisere transforma-
sjon. Slanger er en av “the five noxious creatures” i kinesisk my-
tologi. Det kinesiske symbolet for slange er satt sammen av chong
(H) som betyr reptil og mark/orm og symbolet tudé (‘) som er
symbol for krummet rygg, dette symbolet er en indeks for en
kobra som hever halen sin med en utvidet nakke og en utstikken-
de tunge. Slangen er et emblem for “cunning, and evil, while at
the same time it 1s regarded with feelings of awe and veneration
owing to its supposed supernatural powers”. (Williams 2006, 608)

Slangen er et symbol for transformasjon og foraederi, pa grunn av
dette vil slangekortet sin egenskap 1 spillet veare 4 ta over en mot-
standers karakter ved slutten av karaktererutvelgingsfasen.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Gekko

Gekkoen er en av “the five noxious creatures”, en mikstur av “de
fem giftene” blir ansett som svert sterk 1 kinesisk overtro. Pa
samme mate vil gekkoen gi en kraftig egenskap sammen de fire
andre giftige skapningene” (ChinaSage, 2020)

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Trane

Charles Williams skriver at tranefuglen er sammen med féng (fo-
niksen) den fuglen som er mest fremtredende i kinesiske legender.
En trane med utspredte vinger og en fot laftet opp blir noen gan-
ger brukt pd midten av en gravkiste i en begravelsesseremoni.
Tranen er en av de mest vanlige emblemene for lang levetid.

(2006, 206)

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Dyrekort

Symboler

Jeg valgte 4 ikke symbolisere gruppering av dyr pa noen annen
mate enn hvordan jeg tegnet dyrene og bakgrunnsfargen jeg ga
de. Planen var mesteparten av tiden 4 ha symboler ogsa. Under
har jeg vist noen av symbolene jeg lagde for dette. Det forste
symbolet er et symbol for Noxious, de giftige skapningene 1 spil-
let, det skal symbolisere enn giftig hoggtann. Det andre symbolet
er en fjer for fugler, tredje symbolet vanndripe for akvatisk. Bla-
det er symbol for insekter. Det femte symbolet skal symbolisere
et kaninere, dette symbolet var det jeg brukte lengst tid pa a finne
pa, jeg syns det var vanskelig & komme péd noe som kunne folge
formen til de andre, som kunne vare symbol for pelsdyr. Det siste
symbolet er en stottann som skulle vaere symbol for gruppen til
neshornet og elefanten.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Karakterer

Karakterer

Jennie Jarvis skriver at ndr det kommer til historiefortelling, sé er
karakterer det som gjor at mennesker er villig til 4 ta del 1 verde-
nen vi skaper. Leserne/seerne kommer for & fa fr1 fra hverdagen,
og a leve gjennom en annen karakter lar dem gjore dette. (2014,
18)

En karakter sin persona og deres personlighet skal bli formidlet
til seeren. For & bygge karakterer s& har du en rekke deler som du
kan sette sammen til 4 bli unike og interessante kombinasjoner.
Fysiske kvaliteter som harfarge, oyefarge, hayde, kroppsbygning,
arr, fodselsmerker, rase etnisitet og kulturell bakgrunn er alle med
pa 4 skape en karakter ? Mote, hvordan karakteren velger a kle
seg, hva sier det om karakterens posisjon 1 samfunnet, hvordan
blir karakteren sett pd av andre? (Jarvis 2014, 33-36)

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Karakterer

Kunstnermunk

En av de forste karakterene jeg tenkte & ha

1 spillet var en kunstnermunk. Denne idéen
hadde jeg etter 4 ha lest mye om Zhu Da,
ogsa ved navn Bada Shanren som levde pa
1600 tallet og var en munk som malte og
som er en av Kina sine mest kjente kunstne-
re fra Qing dynastiet. [llustrasjonene er lett
basert pa Zhu Da, iser hatten hans. (CoMu-
seum, 2020, a)

Zhu Da var en av de “The Four Monks”
sammen med Da Shitao, Hongren og Kun-
can. De fire munkene er kjente malere fra
sen Ming (dynasti) periode til tidlig Qing.
(CoMuseum, 2020, b)

109



Utvikling - Karakterer

Krigermunk/Shaolin munk

Kung Fu ble opprinnelig brukt for trening, men ble etterhvert
brukt i selvforsvar mot angripere som var ute etter klostrenes ver-
disaker. Shaolin ble kjent for sine krigermunker som var mestre i
Kung Fu. De fulgte etiske regler for kamp, som at de ikke skulle
sloss for smdsaker og regler som skulle hindre at de skulle skade
motstanderen for hardt, for eksempel med atte soner de ikke kun-

ne sla.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Karakterer

Monk

Beskyttet mot alle karakterevner, denne evnen er basert pd shao-
lin munkene sin opplaring Kortet har brunfargen som pelsdyrene
fordi monken gir bonus for de kortene.

Warrier Moenk
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Utvikling - Karakterer

Britisk handelsmann

Den britiske handelsmannen var en karak-
ter-idé jeg hadde basert pd opiumshande-
len fra Storbritannia til Kina pa starten av
1800-tallet.

Storbritannia kjepte varer som te, porselen
og silke fra Kina, men de produserte ikke
noe som Kina hadde tilstrekkelig enske om
a kjope inn. Bruk av opium var et problem
og ble gjort ulovlig 1 Kina. Storbritannia
solgte allikevel opium gjennom Kina sitt
svartebgrsenen. Som et resultat av handels-
konflikter mellom Storbritannia og Kina
startet Opiumskrigen 1 1839 og varte til
1842. (Spira, 2020)

Handelsmannen ville vart en karakter med
mulighet for a ta penger fra motstandere og
muligens ogsa en annen negativ effekt pd
den valgte motstanderen, dette var inspirert
av opiumshandelen og dens konsekvenser
for den kinesiske befolkning.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Karakterer

Britisk handelsmann

Naér jeg har tegnet karakterer og dyr til oppgaven har jeg som re-
gel brukt en rekke ulike inspirasjonsbilder. Bildene under er bare
noen av bildene jeg har brukt som inspirasjon for karakteren til
heyre. Sa for & skape en ryddig og oversiktlig prosessdagbok ser
jeg det som nadvendig & utelate de fleste mindre relevante inspi-
rasjonskilder fra oppgaven.

Bildene under er utklipp av bilder som er hentet fra:

httos://bit.ly/3cYm9sj
httos://no.pinterest.com/pin/243687029816402466/
httos://www.britishtars.com/2017/10/sailors-hair.html

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Karakterer

Fugletrener/Fuglepasser

En karakter som gir fordeler for fuglekort 1 spillet. Héret er 1
kinesisk mandsjuer stil og hun har en tradisjonell kjole pa seg.
Karakterkortet er blétt er med tre fugler for a vise plassering.
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Utvikling - Karakterer

Silktrader

Silktrader/forhandleren/handelskvinnen har samme grenne farge
som insektkortene ettersom hun gir bonus til disse kortene. Hun
har ogsd en sommerfugl og larve pa seg for & symbolisere dette.
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Utvikling - Karakterer

Apoteker

En karakter som bruker de fem giftige skapningene til & skape
sterke formler. Alkymisten kan forhekse en motstander med sine
trylledrikker, men er avhengig av en terning for & lykkes. Hvis
alkymisten far 6 pa terningen sa tar han over som en valgfri ka-
rakter ndr den skal starte sin runde. For hver giftig skapning alky-
misten har 1 sin park blir det lettere for henne & forhekse motstan-
deren. Med en giftig art 1 sin park trenger alkymisten & {4 5 eller
heyere pa terningen for & lykkes, med to giftige arter trenger hun
a fa 4 eller hoyere pa terningen for a lykkes, med tre giftige arter
trenger hun 3 eller hayere, med fire giftige arter trenger hun 2 el-
ler hayere, med alle de 5 giftige arter 1 sin park trenger alkymisten
ikke lengre kaste terningen for & forhekse motstanderen sin.

Karakteren har samme farge som Noxious, har merke lepper og
lange svarte negler for & symbolisere noe mystisk og ondt.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Innpakning

The Empress

The Empress (keiserinnen) er inspirert av

Empress Dowager Cixi, planen var & ha en illustra-
sjon av denne karakteren pa forsiden av spillet pa
grunn av at den viser mye av spillets kjerne, to ele-
fanter og en panda, begge representerer dyrehager
godt og panda Kina i tillegg. Haret og neglene til
keiserinnen er sveert typisk Qing dynastiets mote
og keiserinnen er av adelig klasse og utstraler det.

Jeg valgte & ga bort ifra idéen om & bruke en slik
illustrasjon.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Innpakning

Storrelse

Her har jeg tegnet boksen og storrelsen jeg tenker den skal veere i
og storrelsen pa innholdet. Tegningen er basert pa valgmuligheter
jeg vet jeg kan bestille fra boardgamesmaker.com.
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Utvikling - Innpakning

Gu

Port
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Utvikling - Innpakning
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Utvikling - Innpakning
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Utvikling - Innpakning

Design og fargeutpreving

Her har jeg laget et design for boksen, utside av manual og bak-
side av spillkort. Designet pa boksen satt sammen av kinesiske
tegn, tegnene er for alle dyrene i spillet og er oversatt til kinesisk
ved hjelp av MDGB sin ordbok. Dette gjorde slik at jeg kunne lese
betegnelsen av det oversatte ordet og sjekke at alt var rett. Boksen
har ogsa tradisjonelle kantmenster som er mye brukt i kinesisk
design. Fargepaletten er inspirert av kinesisk porselen.

Designene jeg har laget er laget pd malene fra
boardgamesmaker.com slik at de kan sendes rett
til print. Jeg har av estetiske arsaker utelatt bleed
fra framvisning av elementene i prosessboka.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Innpakning

Fargeutpreving

Her har jeg laget to andre fargeprofiler
som forslag til boksen. Begge disse er
inspirert av kinesiske utskjeerte tre-
bokser. Jeg provde ogsa mange andre
fargevarianter som blagrenn, turkis,
svart/hvitt og lysebla.

Jeg spurte folk hvilken variant de likte
best, et klart flertall svarte den i rod og
gul/gull. Grunnen til at de likte denne
best var fordi de opplevde den som
mer kinesisk og mer autentisk.

Jeg var enig med flertallet og valgte &
ga videre med den rode, selv om jeg
var litt usikker pd om den kom til &
kollidere med fargene fra spillkortene
og skape disharmoni i det ferdige
produktet..

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Innpakning

Kinesisk monster

Gecko — BER Koi — Hp il Panda —> REMH
Toad — MR Turtle = Pig — &4

Spider — ¥k Gecko —> BE[Z Hare — %1
Snake —> Y Toad — M5 Squirrel = AR,
Centipede = BZHA  Snake —> #f Monkey —> J5
Peacock —> fL# Silkworm — % Slow Loris — % &
Kingfisher = 225 Butterfly — Bt Elephant = K%
Raven —> %74 Dragonfly — ¥t Rhino — B4
Swallow — e Spider — Bk

Crane — #7F} Centipede = #2#A  Qing —> iF
Goldfish — & Tiger — % Zoo —> B

B PR e ISR e Ry £ 8 2R 1 B e 1 R o A S B PR
B i A U A AR SR R P2 R A O A UM DR J K G R A

Maenstret pa boksen og kortene er satt sammen av de kinesiske
tegnene for dyrene som er inkludert i spillet. For & oversette s
brukte jeg MDGB.net. Her kunne jeg se forklaringen av det kine-
siske ordet og velge det som var korrekt.

Til hayre har jeg vist baksiden av detheksagonale spillmodus
kortene 1 spillet med mensteret av de kinesiske tegnene. Her har
jeg ogsa vist med skjerelinje/bleed.

Kandidatnr: 6286
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Utvikling - Innpakning

Freepik

Dragemonsteret som er pa forsiden
av boksen og manualen i designet
mitt er hentet fra Freepik og endret
pa, jeg har en premium bruker pa
Freepik som gjor at jeg har tillatel-
se til a bruke mensteret til skole, og
rettigheter til & bruke monstret kom-
mersielt uten henvisning.

Freepik er en nettside der man kan
finne vektorer, bilder og illustrasjoner,
jeg valgte & bruke et menster herfra
fordi det passet perfekt stilen jeg sa
etter og jeg sd ikke noen fordeler ved

a lage akkurat dette selv. Til hoyre

har jeg lagt ved rettighetene til bruk av
mensteret og har anonymisert bruker-
navn og abonnements-id.

Dette monsteret er den eneste illustra-

sjonen i oppgaven jeg ikke har laget
selv.
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Utvikling - Plakat

Tegnet plakat

Jeg hadde tre hoveridéer for plakat. Den ene idéen
var a lage en tegning i samme stil som spillet som
viser at to eller flereav karakterene 1 spillet spiller
spillet. Her har jeg tegnet keiserinnen og speideren
som spiller sammen.

Kandidatnr: 6286

132



Utvikling - Plakat

Plakat med alt

Den andre idéen var & lage en plakat som viste alle elementene av
spillet.



Kandidatnr: 6286

Utvikling - Plakat

Spilloppsett

Den tredje idéen var & lage en plakat som viste oppsettet av et
spill. Jeg valgte & gé videre med denne idéen fordi denne idéen
kunne si litt om design pad bakside av kort forside av kort mynter

og terning samtidig som den viser hvordan spillet spilles.
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Utvikling - Nettside

Droppet
Jeg lagde ogsa en liten nettside for spillet, dette inkluderte jeg

ikke 1 oppgaven annet enn her. Her gikk jeg ogsé etter malet om &
lage et elegant design.
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Resultat - Dyrekort

Noxious

“The five poisonous reptiles, the viper, scorpion, centipede, toad,
and spider, a powerful combination which has the power to coun-
teract pernicious influences. [...] The lizard is sometimes included
in the category of five poisonous insects.” (Williams, 331)

For & formidle kategorien Noxious er det valgt svart. Noxious er
et ord vi ikke har en direkte oversettelse av til norsk, men néeer-
meste ord er giftig og skadelig. Disse kortene har 1 spillet nega-
tive funksjoner som man kan utfere mot motstandere. Jeg tenkte
forst pd lilla som gjennomgaende farge, men valgte etterhvert &
gd for svart fordi det ga et bedre helhetlig inntrykk og

harmonti; og fordi jeg hadde valgt & ga for farger som

kunne fremstd relativt naturtro.

Alle skapningene 1 denne kategorien er i to grupper,
der den svarte delen av bakgrunnen viser primargrup-
pen Noxious, og de mindre sirklene 1 gront og blatt
viser sekundarkategorier

Aquatic og Insected.

Kandidatnr: 6286
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Resultat - Dyrekort

Aquatic

Fargen for & vise kategorien Aquatic (akvatisk) valg-
te jeg en blagrenn farge for 4 symboliserer vann. Jeg
valgte & kun bruke fargene oransje, sort og bldgrenn
pa de akvatiske kortene.
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Resultat - Dyrekort

Feathered

Feathered (fugler) sin kategori er vist gjennom en
sveert lys og dus blafarge. Fargen ble valgt for & sym-
bolisere himmelen. Fargen er betydelig lysere og kal-
dere enn fargen for Aquatic slik at kategoriene skal
veare distinktive fra hverandre, selv for mennesker
med nedsatt syn. Fuglekortene er de kortene som fikk
en storst variasjon 1 farger, men jeg holdt meg til hvit,
lysebla, oransje, bld og svart. Det var vanskelig & ikke
inkludere enda flere fargetoner, svalen skulle natur-
lig vaert mer blasvart og lys beige, pafuglen sin gvre
del ville vaert mer morkeblé osv, men det var viktig

a prove a holde fargepaletten ganske enkel ettersom
bakgrunnsfargen har en kommunikativ funksjon, og
for mange farger kan ta fokus og gjere det vanskeli-
gere a tolke spillet. Fuglekortene er de som har minst
klar fargekommunikasjon 1 spillet, men jeg har ikke
sett dette som et stort problem ettersom alle fuglene
naturligvis faller 1 kategorien fugler og er den gruppen
som trolig trenger minst forklaring for spillerne.
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Resultat - Dyrekort

Insected

Kategorien er vist med en dus grennfarge, fargen er valgt bade for
a lage en variert og harmonisk fargepalett, men ogsé for 4 sym-
bolisere blader og gress. To av vesenene er i hovedsak Noxious
skapninger og har derfor svart som hovedfarge pa bakgrunnen

og gronn som sekundearfarge. I denne kategorien har jeg gétt for
svart, gul og grenn som de gjennomgaende fargene.

Kandidatnr: 6286
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Resultat - Dyrekort

Furred (pelsdyr)

Furred er en kategori som bestar av seks dyr som vi-
ses med en dus brun bakgrunnsfarge, fem av disse har
ogsa samme pelsfarge som er litt sterkere og lysere
enn bakgrunnen. Brunfargen pa bakgrunnen er ment
til & symbolisere jord. Disse kortene er hovedsaklig
satt sammen med to ulike bruntoner og svart, grisen
og pandaen virker kanskje litt malplasserte, is&r gri-
sen med sine varme duse rosafarge. Grisen skal det
bare vare to kort av 1 kortstokken, og hvis den skaper
forvirring under brukertester vil den kanskje fjernes.

Kandidatnr: 6286
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Resultat - Dyrekort

Horned

Den siste dyrekategorien er Horned som bestar av en elefant og
en neshorn. Fargen som er valgt for & symbolisere disse er en lys
grafarge som er en blanding av elfenbenshvit og elefanten og ne-
sehornens sine hudfarger. Hudtonene deres er valgt til & vere litt
kaldere og merkere enn dette, for & gi et harmonisk helhetsinn-
trykk der de ulike delene fremdeles har en viss kontrast til ver-

andre.

Kandidatnr: 6286
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Resultat - Karaktererkort
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Resultat - Karaktererkort
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Resultat - Hexkort
(spillemodus)
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Resultat - Kortene

Kortene samlet

Jeg tror og héper spillkortene og kate-
goriene framstdr som harmoniske og
logisk framstilt for betrakteren. Jeg
har valgt & lage en halv regnbue med
karakterene der to av karakterene sine
farger (nr. 2 og nr 3.) ikke har en funk-
sjonell betydning 1 spillet. Ellers er
fargene knyttet opp mot gruppene de
gir fordel til. Det a lage ulike illustra-
sjoner som skulle passe godt sammen
og komplimentere hverandre er noe
jeg aldri har jobbet med for og som
det tok mye arbeid & oppnd. Utformin-
gen av spillkortene var noe som tok
svert mange forsgk og lang tid.

Kandidatnr: 6286
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Resultat - Innhold

Innhold i et spill
Innholdet 1 spillet er designet til & passe perfekt i spillesken.

Dyrekort

1 padde 2 hauker 3 nesehorn 4 skolopendere
1 péfugl 2 isfugler 3 ayenstikkere 4 sommerfugler
1 silkeorm 2 skillepadder 3 ravner 5 edderkopper
1 slange 2 tigre 3 stumpnesaper 5 pandaer

2 elefanter 3 dovenlorier 3 svaler 7 traner

2 griser 3 ekorn 4 gullfisk

2 harer 3 gekkoer 4 koi

Karakterkort

1 apoteker 1 kurtisane 1 forhandler 1 munk

1 speider 1 fuglepasser 1 keiserinne 1 snikskytter

Spillmoduskort
6 sekskantede spillmoduskort

Annet

1 spilleske 1 manual 2 terninger 60 mynter

Kandidatnr: 6286

Om innholdet

Mengden av de ulike dyrekortene er valgt av ulike arsaker. Ho-
vedgrunnen er for 4 lage et balansert spill som legger til rette for
mange ulike strategier. Av de 75 dyrekortene er det 15 kort 1 ka-
tegorien giftig (noxious), det er 15 kort 1 kategorien akvatisk, 18
1 fugler, 17 insekter, 17 pelsdyr og 5 dyr med horn. Dette er for
at det skal vare relativt sannsynlig at man gjennom spillet skal fa
kort fra fem ulike dyregrupper. Det er ogsa mange andre grunner
til valget og hvordan kortene er prissatt som jeg ikke skal ga dy-
pere inn pa.

Trane, pandaer og edderkopper er det ekstra mange av 1 spillet.
Trane og panda er for & gjore at man oftere fir disse kortene og at
de blir mer fremtredende 1 spillet pa grunn av sin rolle 1 kinesisk
kunst og historie. Panda har blitt mer popular de siste 150 arene,
men jeg har gitt pandaen sentral rolle, ogsa i karakterkortet til kei-
serinnen, pa grunn av panda sin popularitet og tilknytning til Kina
1 dag. Tranen er det mest populare fuglesymbolet 1 Kina etter fo-
niksen og er pa grunn av sin viktighet 1 tradisjonell kinesisk kunst
det vanligste kortet 1 spillet og det er nesten 20% sannsynlighet at
man trekker en trane av de to kortene man trekker hver runde. Fo-
niksen, dragen og andre mytologiske vesener utelot jeg fra spillet
fordi jeg ikke ville bruke mytologiske vesener 1 spillet.
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Resultat - Boks, topp

Design og farger

Boksen sitt design er laget for & vere elegant
og fremsta luksurigs. Designet er inspirert
av kinesiskeutskjerte trebokser og fargene
er valgt etter de to fargene som symboliserer
Kina klarest rad og gul/gull.

Maonsteret pa boksen er den eneste illustra-
sjonene jeg har brukt i

oppgaven som ikke er laget av meg selv.
[llustrasjonen er hentet fra Freepik, jeg har ret-
tigheter til & bruke illustrasjonen kommersielt,
jeg har lagt ved rettighetsskjema som vedlegg

Kandidatnr: 6286

Game Box, top (102 x 140 mm)
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Kandidatnr: 6286

Game Box, bottom

Resultat - Boks, bunn
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Qing Zoo

Qing Zoo is a family strategy card game Each round you can choose between eight
where you compete against each other to  characters to help you achieve your goals,
build the best zoo. You can choose if you use characters like the scout, the silktrader
want to make a biodiverse zoo, or if you and the poacher to help you dominate the
want to focus on one animal group. zoological scene.
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Kandidatnr: 6286

Resultat - Boks

Sammenligning

Her har jeg brettet spillesken og lagt oppé referansespillet
Citadels. Boksen til Qing Zoo er veldig liten og nett og kan
enkelt fraktes eller vaere pa stuebordet eller 1 en hylle som

et lite dekorelement.
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Resultat - Boks

Spillboks og mynter

Her har jeg vist spillboksen sammen med spillets mynter.
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Resultat - Bakside av kort

Tarot Size (70 x 120 mm)

US Game Size (56 x 87 mm)

Hex kort (83 x 95 mm)
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Resultat - Manual

Custom Booklet for Tarot Size
(88.4x 13.94 mm)
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Resultat - Manual

Custom Booklet for Tarot Size
(88.4x 13.94 mm)
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Resultat - Manual

Custom Booklet for Tarot Size
(88.4x 13.94 mm)
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Resultat - Manual

Custom Booklet for Tarot Size
(88.4x 13.94 mm)
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Resultat - 3D-model

Uten teksturer

P& grunn av at vi kun skulle levere digitalt
1 ar sd investerte jeg heller 1 3D model-

ler framfor & ha fotografiet av spillet. Jeg
tenkte dette ville gi bedre og mer klare re-
sultater. 3D modellene er laget 1 3DS max
og rendret gjennom corona.

Til hayre er alle eleementene som skal
vere 1 spillet. Spillboks i to deler, terning,
mynter, spillmanual, 8 kort til karakterer,
75 kort til dyr, og 6 hexagonale kort til
spillmodus.
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Hvordan spiller man?

Hver spiller far fire dyrekort og to mynter pa starten av spillet. Etter
det velger de ut karakterer. Pa starten av sin runde kan en spiller
enten trekke mynter eller dyrekort. Hver runde kan en spiller betale
for a legge et kort i sin park. Park er ordet som blir brukt for de lagte
kortene. En spiller kan ha flere av samme art i sin park. Kostnaden
for a legge kort star oppe i hgyre hjarne pa kortene. Kostnaden star

Kandidatnr: 6286

foran dollartegn pa grunn av at dette tegnet er det mest universelle
tegnet for penger, og det a lage sa klar og enkel kommunikasjon
som mulig var satt i fokus i spillets design. Et spill slutter runden

en spiller har lagt 7 arter i sin park. Ved spillets slutt regnes poeng.
Kortene sin kostnad telles som poeng. Det er ogsa ulike bonuser
som gir poeng som ferdig park og park med fem dyregrupper.
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